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vagyunk! A 04 sej! 
Még mindíg 14 d 
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figura leendő mt. 
bombasztikus Star Wars kirakatunkból illetve 
gyüjteményünkböl. Ha felismered a képen látható 
figurákat, és megvannak neked, megvesszük vagy 
elcseréljük öket. Ha esetleg van még valakinek néhány 
figura "hátlap" kartonja, azokat is szívesen fogadnánk! 
Keressük a hamisítvány, nem mozgatható (gumi) 
figurákat is (magyar, lengyel, török gyártmány). 
Hívd a 3-49-48-47-es számot! 


Ezzel az akciós szelvénnyel az 576 KByte bármely boltjában és a csomagküldő szolgálatnál 
az alábbi kedvezményeket kínáljuk: 


10000Ft-nál drágább PSX vagy 10000Ft-nál olcsóbb PSX vagy Bármely PSX vagy N64 kiegészítő 
N64 játékprogram vásárlása esetén . N64 játékprogram vásárlása esetén vásárlása esetén a fenti árakból 
a fenti árakból a kedvezmény a fenti árakból a kedvezmény a kedvezmény 


20600 FT, áték 1000FT, áték 1009FT 
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Bomberman Fantasy Race (PSX) 


Mis 
0 


: 


v SZ 2 
adványban megj ent öveges 3 Fé 
lusztrációs anyagok reb Li i a ] 4 
nilyen módon való újra felhasz; 
sa csak a kiadó engedélyével 
tséges, ISSN 1417-9296 
más: Grafit Pencil Nyomda 
pest " kak er 3 
ulajdonos: Balogh Zsolt; OK LELNE LN ue et rá Tá 


Len Lát dd ELETE LG LEÜL Tsa US FEL MELL GTA Z LT ő 
a sorokat ögöm - még javában tombol a nyár, mi már dolgozunk, 


serirálayebed (ESZE Gát Lestat e EE 
ovács Ildi 4 is. Remélem, hogy ezzel a húzással még több olvasót és rajongót to- 
esetét 2, LILLE LE OZ NÉ OLE EL G LT A 

R ék [ELLA ETL LES OTT VET ŰT Ma EE DELET ELL UT d] 

Mi e. Kft., dul "Olvasóink írják" címmel, melyre már meg is érkezett az első "pá- § 
ely Gy. utca 17. UL GEV LA ELÁLL LL LEALL LG 

ím: 1389 Budapest, látjátok. Ezentúl tehát várom a játékprogramokkal, játékos-estékkel, 
Se karát LILLE ESET rá LT ET TTL LT A TSA et SET ET] [ 0 k 
jt és alternatív." lá, kapcsolatos történeteket, egy oldalas terjedelemben, esetleg fotók- Al - : aj A Vt 
éltes köte 4 Mi LEÜL LL GAL LOL LUÓ égi le pozkrézogakázsáer 
igame Kft.), Ebben a hónapban ugyan nincs NTSC leírás, de aA addj FA ! za KÖNNNENOLS tj LOG ET LL eret E KO 


) Budapest, , H pótoljuk, hiszen kivesézzük a Dino Crisis japán verzióját, és végre el- jú " 
VZZG KÜ ! indul a várva-várt Final Fantasy 7 teljes leírás is Veres Ny tollából.  § Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik 
: Croc 2 , Addig is essetek neki az e havi számnak! É Tao § EL LESZ ET A LELT LL e LEE 
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Na ez így már elég kedvező, nem? 
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1 Aszt tel er ÉT söskemszbéizs MATS OTA atössltk kesz esták vás 
e: a főszerepet Will Smith és Kevin Kline kopto. Mint özölkazi 
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12 tudhatja, hogy az egész játék egy vidámpat 
KEL LÉETSEATÉGYA De azon belül igen 
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z autóverseny imádók csoportjából, alapvető- kítva a versenyhez. Bár a motorteljesítményük komo- megjelenik a "szellem" -autó, így megkönnyítve saját 
/.H kétféle versenyzőt különböztetünk meg. Az lyan különbözik, mégis sokszor ezek a kocsik viszik a . magunk megelőzését. Arcade módban MAs [ea 
lső a száguldozós típus, aki nem szeret ka- Rögtön kezdjük az intróval. Wow! Gyönyörűen pálmát a versenyekben, mert könnyebbek, kisebbek és. lyára lépkedve holodhatunk előre, természetesen 
nyarogni, nem szeret fékezni, aki számára a sebes:  . megrajzolt felvételek, nem is beszélve az abszolút jobban irányíthatóak. Természetesen vannak bonusz- csak Z18 [Neee ee SZÜLÉS B 


ség az élvezet, még akkor is, ha ez néha abszolút ir- . passzoló zenéről. Látszik, hogy nem spóroltak az DA ezel eke ese beli célszalagot. Itt repülő-start indítja a mezőnyt, 
reális a játékban. A másik a kanyargós figura. Minél. energiával a srácok. Ha kifújtuk magunkat, rögtön [ELS z Ain etel zzz ez LE ETL e LOL ASE KAN aA NEED 
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Az első "komolyabb" versenysorozat a kell 
AZT AES LAS) 


göcsörtösebb a pálya, annál jobban élvezi a dolgot, . megtekinthetjük a játék egyik legrosszabb megoldá- .  cem a 88 lóerős, 5 sebességes, elsőkerekes Renault 8 
MELL ET a EL SL ESR taj AL MEN Lee ásás ee ÁL Gordini. Ezzel a kiskocsival, még hajdanában Lütyő- 
létfontosságú az újabb időeredmény megdöntéséhez... tomén hogy hívják ezt hivatolosan) szívverés mé- feSeszre te esze ete Te toMit AN 
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A V-Rally 2 természetesen a "technikás" srácoknak  rőt/EKG-t22, Mindegy, ez valami hatalmas melléfo- közel áll a szívemhez, már csak azért is, mert olyan 
készült, de már az első alkalommal érezni, hogy eb- .  gás volt. Talán a Metal Gear Solid-al játszottak, ami- . . kormányműve van, hogy alig tudtam kicsúszni a ka- 
ben a játékban mindkét vezető megtalálja a magá s írták a programot? Jobb elképzelésem nincs, mi- . . nyarokban, bármennyire is próbáltam, Összesen 10 
nak való járművet, pályát, nehézséget. Valahol na- vel semmi nem tudja számomra összekapcsolni az 885 autó van, hajró! Érdemes, mert sikeres bajnoksá- 
gyon jól eltalálták a készítők azt az arányt, ahol még . EKG-t és a rallyt. Lehet, hogy csak én vagyok szűk... gok után kapunk mojd egy-két speciális négykerekűt is 


lehet új autókat nyerni, ha sikerül továbblépni a kö- 
vetkező fokozatra egy-egy trófea végén. Három fo- 
kozat van a játékban: Euro, World és Expert. A baj- 
vén [Aa A Ne SES 
LERA Tee NN Tett os 
[esse LUSTA KAaY ee e ELS 
célba az összetett időeredményünknek kell a legkeve- 
FA ELLE ES ay léssi 
PA e LAS S SAL Ésa 
szállt a végső győzelem, még akkor is, ha minden 
hátralévő versenyt 2-4 másodperccel nyerünk. Azok: 
nak, akik nem mozognak otthonosan atka etei 
[oC TST Ke ALA LAL TS SÉG ÁL ai 
EVi Meet earl fs (Ae ya 
[e KMLe VAL valo Ál HESS És 
rülés, csak látványban jelenik meg az autón, teljesít: 
ményben nem: Tehát agyon gyúrhatjátok a kocsikat, 
Le ae AS eeShini HA 

Természetesen a Championship lesz a legnehezebb 
verzió mind közül. Pontosan ezért erről egy kicsit bő- 
vebben érdemes szólni. Itt mindig ERÉS ARATTA 
EI SeTeTe emrt Testet? a 









melyet "boltban" nem nagyon tudnánk megvenni. 








lehet száguldozni, de éberen kell figyelni a navigáto- 
[LA ESTE LETT A ea esze ee A tet] 
[dojzsetoleljete Eat YOO ST NT et eg eeN ze etoN 
Mindenki várta mór, mégis vannak figurák, akik még 
ee eles e kezte e ele esáeA 
játéknak. Számomra ez így ebben a formában nem 
[eza [e e ree je ivet áll ő 
ed le Le vallok e Vasa kent AZA 
[ALT ee ese eat ető 
söprően jobbak McRae papánál. 
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NEE VT ee Mea A esett ÁT 
Ede A [Aeneas ÉLÁS üne] 
Csete Tee ztés er AS 
AGYAG esze kese 
etess kaszál álá 
fojánlom a Suboru-t). Mindegyik 4-kerekes, átlagban 
300 lóerővel mozognak...stb. A másik választható 
KELLY eMz e És ee ál ése 


Hasznos menüpont a járgányok kipróbálása is, E 
pár.kör próbakocsikázás után, rögtön könnyebb el- 
dönteni, hogy mennyire érezzük az autót. 


A versenyíípus kiválasztásánál is a megszokott rally- 
Ek ee elre a 
ső a sima időmérés. Verseny az óra ellen. Idővel 
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E Áe eles á e tás ás atlpeeL SZERELÉSEK, még akkor is, ha sikerül szegényt alaposan leamorti- ee ea Tele 
ES ezta esz ELEMES EY JAVÍTÁSOK: JELES ETsáÉ rég tl tese 

[de po GGAL Ket [este Most, hogy elmondtam a játék pozitívumait, szót ejte- 
ed] li (21-j [EN ee egesz leélt A La VES TSA vele eletu GRAFIKA: JÉLES nék azokról az apróságokról, melyek miatt sokan 
foggal kell jEgYezbai pi EHEZ érdeké- perceket nyerhetünk egy kis plusz munkával. Itt kell a eret Le Vet e átt hatat teto 


ben. A legfontosabb a kocsi karbantartása. Mivel itt. járgány technikai paramétereit megadnunk, illetve [ES Tee ET RSS usáta (szerintem alaptalanul). Tény: a kocsi túl könnyen fel- 


SAS EEG EN eés Et megváltoztatni a "gyári" beállításokat, Ezek áltolá- start után látni fogjátok, hogy miért istenitik a szakla- . . borul, Ezzel nem lehet vitatkozni, tapasztolni fogjátok. 
Melle e SZG Te elit latilag erre ban annyira jók, amennyire egy ingyen ügyvéd taná- . pok és a feYtAN) egyaránt a játékot. A grafika. ele DE LAeosá e MOS LN EAN 
KU I KET Ze areas MtnNi 9 csai, Használhatóak, de felületesek és pontatlanok. . Nem túlzok, amikor azt állítom: néhány pályánál az óvatosabb vezetésre, A pályák beláthatósága vir 
meg, hogy ME OÉSSK LEE SS SSE Es DEL GSS SSL VS Gee LA Sea LAS oT eb EL ESSeá e ces aessál vátesz ej ee 
GEES VBEN [1] FsGE NEZET SENATE [EMU GAENT TSA JESZTY] [/oOcAuth szembetűnő (vagy inkább szembe-nemtő- 

0 v jee . KARA é deorátleakágov A ákat LÁÁK 

EC NULL ele ködbe és j. Aki tud olvasni, tás Lele (ezta rizs A jet elne dpi a közönség hü- 
e elejtése] jelt [a Ce ezéá kÁLALN LÁDA pa sgt Ci AlA Mindig eborzo (ves, ok, 
SZA ena teszt Ge STŐ (lLleszos lt g/L! [ LÖUGSA LEANESS e Le É elettel elle kle elle A S De G a eu ó s ássa 
eges atása § elferne alte A tásáheeul ás intenzitása csök- sek szó szerint a kocsi elől ugranak el. Most, 
ELNE EZ GAEL Ae eSSHT nikaibb rész. A Suspension... tudom, mit láthat a sofőr, hatalmas TEST 
KKA ULSZ SZ SALA a felfüggesztés, amely a pálya felületétől ie AE SÁV ep ateela leállt] 
gyakorlatban, mint papíron. mény pályán, kemény felfüggesztés kell, míg a puha, száguldani egy tömeg kellős LG 
Miután nekikezdtünk a versenynek, az első szakasz sok jat ezel át te LÉK e TLMLÁL LT Ae GYA TESSEN 
CeNr at ges eztetet] HAN a kocsival kap- csi is. A Car Height is valami hasonló, egészen pon: Carma-őrült pessátoti MELETT 
ee N LA MEN tul ÉN 8 tosan a kocsi magassága (mármint az alja és azút  csétleneket! Ne is próbálkozzatok vele. 
kítanánk, nézzük meg az időjárást és a napszakot. közti magasság). Alacsony kocsi jobban tapad, de A visszajátszások is látványosan, színvonalasan 
Eső, hó, sár, természetesen mindegyik más beállítást . könnyebben leér az alja. Magasabb kocsi pattog, vannak megoldva, nem is beszélve a látható verseny- 
EA ossz ái s jen a leszorító erő. Az ett ostitee s sat 
A DRIVING OPTIONS-ban leánykát csinálhatunk a. Over/Understeer a kormány elforgatásának fokát je- 7. 
[ee elbltoto A KG SSOL LOS a sebváltót, aktiválhat.  . lenti. Magyarul: mennyire tudjuk a kanyarban aláz PÁLYAÉPÍTŐ: 
juk a fékrásegítőt és lami szerintem a legfontosobb] /2sj guns [LEESETT AN AL NEL] PLUSZ PONT 
esely E T9H COAGDAG SA zak (GR LN SS SZE TS LÓ 19) a VAK [8 
tönk LAT eg e ELEES feje esel SUL ÁNve] 










































nő). Mikor észrevesszük a [YA [elő Ms LENava 
Nekem minden újítás közül mégis a legjobban a . . ellenfelek dróton húzása is negatív tulajdonsága a úgy 

KENYTAÁ jdbut KSS e aa Ai stáb önánkjtej pályaépítő (Track Editor) tetszik. Végre saját útvo: . . téknak, bár a versenyek elején megadja a lehetőségei 
ATP ee ÁtS ár ee a már fent említett szereléseknél két szakasz között, jaj saját hátteret, saját huppanókat építhetünk. az KEZENA ÁLL ELÁ NÉ szptgés 
ee ee Stt és MG ENE ete ee e utes) HW KKÁR csak el, hogy mit tudtunk. . .. könnyen magunk mögé. IEATYAY TET TTTTÉNYS 

pa 6 Sekeao nekimegyünk egy láthatatlan fának, vége 
[rá zs mesze Ma vueeell (YANLTEN 
ESZ EE TES E REM ásA 
CEMántoz ETATS MTA ea 
rom kifogás. Eddig hány pozitív újítást soroltam fel? 
Több mint 10-et, így ezúton küldeném üdvözletemet 
mindenkinek, aki szereti lehúzni a közkedvelt és sike- 
ET o leesett Sá 
telműen az eddig megjelent legjobb rally játékot tesz- 
LL SZEszter ML 
Ge NEEE átt oi 
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z autóverseny imódók csoportjából, alapvető- kítva a versenyhez. Bár a motorteljesítményük komo- megjelenik a "szellem" -autó, így megkönnyítve saját 

A: kétféle versenyzőt különböztetünk meg. Az lyan különbözik, mégis sokszor ezek a kocsik viszik a. magunk megelőzését. Arcade módban KS ps 
ső a száguldozós típus, aki nem szeret ka- . Rögtön kezdjük az intróval. Wow! Gyönyörűen pálmát a versenyekben, mert könnyebbek, kisebbek és. vára lépkedve haladhatunk előre, természetesen 

[se GES SA észttleséene e kele a: állo" ee roles a őlazuáot sz se láztezás szállt jobban irányíthatóak. Természetesen vannak bonusz- csak ts ha mindig időben átszakítjuk a képzelet: 
ség az élvezet, még akkor is, ha ez néha abszolút ír- passzoló zenéről. Látszik, hogy nem spóroltak az MAT eke lle a ELSE e a beli célszalagot. Itt repülő-start indítja a mezőnyt, 


reális a játékban. A másik a kanyargós figura. Minél. energiával a srácok. Ha kifújtuk magunkat, rögtön nyertetek egy pár bajnokságot. Ezek közül a kedven ami néhol könnyít, néhol nehezít. Három fő verseny 





göcsörtösebb a pálya, annál jobban élvezi a dolgot, . megtekinthetjük a játék egyik legrosszabb megoldá- . . cem a 88 lóerős, 5 sebességes, elsőkerekes Renault 8 van, versenyenként két pályával, négy ellenféllel, 
nem is beszélve a beállítások széles skálájáról, mely . . sát is. Névlegesen a töltések alatt megjelenő (mit Gordini. Ezzel a kiskocsival, még hajdanában Lütyő- Az első "komolyabb" versenysorozat a V-Ralh 
létfontosságú az újabb időeredmény megdöntéséhez.  tomén hogy hívják ezt hivatolosan) szívverés mé- őrmester száguldozott a francia utakon, így különösen . Trophy. Ez már aktív része a játék felépítésének, LA 
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ESETET A 
LAP 1/1 71 SAH AY 3 
LAP E aa et üz tell 
re sze VS 1 o 
DAV BEST Lá a dl ZT d 


a Sas záásáset Száz sz zetét 


b A LAP 1/1 82 
MZV2IK1/7E TJNNZYI TE c meri Tsi A 
VAIL rEÓ VEZE vi ni 01"02-700 


A V-Rally 2 természetesen a "technikás" srácoknak . rőt/EKG-t22. Mindegy, ez valami hatalmas melléfo- közel áll a szívemhez, már csak azért is, mert olyan lehet új autókat nyerni, ha sikerül továbblépni a kö- 
készült, de már az első alkalommal érezni, hogy eb- .  gás volt. Talán a Metal Gear Solid-al játszottak, ami- . . kormányműve van, hogy olig tudtam kicsúszni a ka- . vetkező fokozatra egy-egy trófea végén. Három fo- 
PT e SKZ ete e elles ai E írták a programot? Jobb elképzelésem nincs, mi- ... nyarokban, bármennyire is próbáltam. Összesen 10 kozat van a játékban: Euro, World és Expert. A baj- 
nak való járművet, pályát, nehézséget. Valahol na- vel semmi nem tudja számomra összekapcsolni az KÉS GAL ze SALT Si aj je Celeste AL AG DÁN e ELETE 
gyon jól eltalálták a készítők azt az arányt, ahol még - . EKG-t és a rollyt. Lehet, hogy csok én vagyok szűk... . gok után kapunk majd egy-két speciális négykerekűtis két Ke Itt már nem a helyezés, hanem az időe- 
redmény számít. Mindegy, hogy hányadiknak érünk 
TSA E ez egea KLS AS SNS LENE 
ea NE ÁE e eye 
er AL SYG E Ass ó 
szállt a végső győzelem, még akkor is, ha minden 
hátralévő versenyt 2-4 másodperccel nyerünk. Azok: 
ese e geeez Mea 
ke NZA ETT LN ÜLÉS SOT Ala 
MOD MEe e ze öle eke dott SZA 
Fontos még a V-Rally Trophy-nál, hogy itt a Es 
[Nee a ear enne fente MA ESB 
ményben nem. Tehát agyon gyúrhatjátok a kocsikat, 
nem fognak lelossulni HA 

Természetesen a Championship lesz a legnehezebb 
verzió mind közül. Pontosan ezért erről egy kicsit bő- 
vebben érdemes szólni. Itt mindig CEN EZTTT 
zunk végi ez nem jelenti azt, h 












lehet száguldozni, de éberen kell figyelni a navigáto-  . látókörű: Tolánra verseny közben megjelenő pulzuse-  - melyet "boltban" nem nagyon tudnánk megvenni. 
NEEE ESETÉN AteS a ÉLeSÉSeTe játékkal melkedésre akartak utalni, ám elég szálkásra sikerült... Hasznos menüpont a járgányok kipróbálása is, E 
kapcsolatban, az ismerőseim, cimboráim, reakciói, Több mint.12 országban tehetitek próbára rally.tudá: ..... pár kör: próbakocsikázás után, rögtön könnyebb el- 
Mindenki várta már, mégis vannak figurák, akik még. sotokat,17 alapból adott kocsival. Két fő csoportra dönteni, hogy mennyire érezzük az autót. 

ee Gee zet ele ese ES e Tee See A 

játéknak. Számomra ez így ebben a formában nem (World Rally Cars) csoport az alap, itt a hívatolosan 

igaz, bár vannak ebben a játékbarvis apró hibák, —— megszokott járgányokból választhatunk kedvünkre 

amik a CM Rdlly-ban nem voltak, viszont a V-Rally 2. (ajánlom a Suboru-t). Mindegyik 4-kerekes, átlagban A versenyíípus kiválasztásánál is a megszokott ep 
újításai és megoldásai egy-két helyen szó szerint el- . 300 lóerővel mozognak...stb. A másik választható kes á kere Geszti 
söprően ná fesjó skála a Kit Cars. Ezek standard, gyóri modellek átala- . ső a sima időmérés. Verseny az óra ellen. Idővel 
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[eztetet ölte ás vol zayán Add di ő még akkor is, ha sikerül szegényt alaposan leamorti- PONTLEVONÁSOK: 

EVE pzs azon a szakaszon. Mivel két, esetleg KYAtLy tte) EST 38-i EELNTSZs éj felj taszN 

[du e élne KG TAL ES a Zklee laoszi Most, hogy elmondtam a játék pozitívumoit, szót ejte- 
e lGeY e [EGYEN pesze ee ká lake a NENT TL Te ferek erje tve GRAFIKA: JÉLES hderé e [deeer ee e dett 
[ee] A TSA a jobb eredmény érdeké- . perceket nyerhetünk egy kis plusz munkával. Itt kell a Lee Ve MLS AES Tale e te ele ő 


ben. A legfontosabb a kocsi karbantartása. Mivel itt járgány technikai paramétereit megadnunk, illetve EST Tee Le MSE SY zátat (szerintem alaptalanul), Tény: a kocsi túl könnyen fel- 








már bizony sérül a négykerekű, minden eges megváltoztatni a "gyári" beállításokat. Ezek általá- start után látni fogjátok, hogy miért istenitik a szakla- . . borul. Ezzel nem lehet vitatkozni, tapasztolni ks 
végén mg szerelnünk a kocsit. Gyakorlatilag erre ban annyira jók, amennyire egy ingyen ügyvéd taná- . pok és a játékosok egyaránt a játékot. A grafika. Er] e LALOSTTL SE NO ZTSTLSS 
KLTZASTLALTET EZ SET ete tez MlLToTe ara ÉSZ Maszt e ele ÉGETÉS TT ver ele e LN s ÜZ ere elere e ONE tegy áve vue] [eleste KEZELT e láss eat ell 
















meg, hogy melyik alkatrészre szeretnénk "költeni" az Az első a megfelelő kerék. Nem kell ecsetelnemmi olyan érzésem volt, mintha az út bizonyos pont LL SSeát seas zá Eztet e9 
időnket. Erdemes mindig a legfontosabb Eisas rténik, ha a hóban száraz gumikat "húzunk". A 8 VELT eN NE ASZ KaNe fe VEN SZÉL ette KTV ee LL EÜ 
MOGE ÉLES A 3) Mas el Fekete batatá ett 14 8 


TÁ klet KT e ÉL ás § MA elksa út Cieszteela 
szólni fogok, ám most a bajnokság legfontosabb ré: . BOX-nál a sebességváltó tartományait nyújthat lye befutkározása a pályára, Mindig jiszztáb 
KSZSÉ VSZ Pá ELET Keen tetrete eat SAE NNAL VÁLSZ E TÉS LTE] flalágáVAee fele eg Neee eleji tos ráz e ezi 
harmadiknak 1 pont jár, így: ha nem vagytok dobogó: . sabb lesz az autó, ám a gyorsulás intenzitása csök- sek szó szerint a kocsi elől ugranak el, Most, 
MATS] Röviden ennyit a verseny. ken. A CHASSIS a legtechnikaibb rész. A Suspension . . tudom, mit láthat a sofőr, hatalmas tiszteletemet é 
ZTTK LSL ez NL sake vsak LNN LE ATe szt ÁS val Le letet AL SE e LES St S Ya een u ÁLEIA] 
gyakorlatban, mint papíron. mény pályán, kemény felfüggesztés kell, míg a puha, száguldani egy tömeg kellős közepébe, még akkor 

Miután nekikezdtünk a versenynek, az első szakasz sok Aa megáldott úton, jobb ha rugalmas a ko- . . is, ha tudjuk, hogy el fognak ugrani (remélhetőleg). 
Ceres sztk] HAN a kocsival kap- csi is. A Car Height is valami hasonló, egészen pon- . . Carma-őrült barátaimnak: nem lehet elütni a szeren- 
csolatban, az irányítással...stb. Mielőtt bármit is 8 tosan a kocsi magassága (mármint az alja és azút  csétleneket! Ne is próbálkozzatok vele. 
lítanánk, nézzük meg az időjárást és a napszakot. közti magasság). Alacsony kocsi jobban tapad, de A visszajátszások is látványosan, színvonalasan. 

Eső, hó, sár, természetesen mindegyik más beállítást  . könnyebben leér az alja. Magasabb kocsi pattog, MÁ e e elet ese ele ej 
[E manőverezik, de NN a leszorító erő. Az zőkről a kocsi üvegén keresztül. 

A DRIVING OPTIONS-ban leánykát csinálhatunk a... Over/Understeer a kormány elforgatásának fokát je- ő 
navigátorból, kikapcsolhatjuk a sebváltót, aktiválhat- lenti. Magyarul: mennyire tudjuk a kanyarban aló PÁLYAÉPÍTŐ: 
juk a fékrásegítőt és lami szerintem a legfontosabb). . szedni a kormány Ízlés szerint tálalandó. A fékekről PLÚSZ PONT e 
megadhatjuk a kormány érzékenységét. Ezzel vi- (ELEK S SSE z o TA io nő). Mikor észrevesszük a kanyart, már rég késő. Az 
EZÉR SENNA GARÉ REA 8 AVES PT NR STÉSÁTÁTÓS LVÖKÁNN Can vedett ekenbte keletre kását s lette 
nek. Abszolút pilóta-függő és nagyon hasznos: Még... gébb stabilitást eredményez. Ezeket a dolgokat kell, . . pályaépítő (Track Editor) tetszik. Végre saját útvo: . . téknak, bár a versenyek elején megadja a lehetőséget, 
MZLOAOÉ ele Atáteuea] a már fent említett szereléseknél két szakasz között, nalat, saját hátteret, saját huppanókat építhetünk. az előzésre, és ha itt evet) (Act á szu] 
It Ae szelt ETELE helyrepofozni. A motor a legfontosabb, majd a seb-.. . . Óriási HW Képzeljétek csak el, hogy: mit tudtunk... . könnyen magunk mögé utasíthatunk akárkit, Ho vi 

5; A szont véletlen nekimegyünk egy láthatatlan fának, vége 
DET EESZt Mine est e ve eeee átkel 
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E 3 3 Tzz lünk a mezőny elülső része. Röviden ennyi. Akiknek ez 
zsiga a BAB CE Mtásasza teje eá e KM u SAoa 
A b he 7] rom kifogás. Eddig hány pozitív újítást soroltam fel? 
2 maa S / Több mint 10-et, így-ezúton küldeném üdvözletemet 
aa kesz a 7. P Ö egy e 2 d Í LOGO MS TÉS ÁT OZ SS ELÉ 
T B ee Meat eetze Vál E 
e 5 [) A egy 
ú a] a e [NY E B ; li Ü Üsse e e e LTAL elle VALLÁS a 
9 A r-B ma A ZA ÁSZ ÁE Ne Lá 
ő 4 ál) ú 3 . ( , LGA État etve ms 


Md rengeteg (9) jó kormányozhatóságon, váltó, kormány, LE Et SÉG) [3 8 i Ya § 1) 


VígBYB HA KEY KÉLÉZ ÍJ YA IZJÉBBAKON ÍZ TA 10Ú s) KORAMOKÉYATÓSI S páaat IEÖG 01 tök sek jaaa 1 4 ea kis me emet KENE Csat ál A Iareaytanamt Arte Pep EA rgegray 4 ót ( 
NAA KA sarkánál tdozásátátt] rk re 2 ÁTTÉR ÚRÉT ek ltlÉSTTÉS aka AT KÉÁZBA, VIRAG VV TDNG Zan Vék esalton elegy AT párat mk Jem G 
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hatszögletű mezőkön, úgyne- 
Az éxeken játszódó stra- 

tégiai játékok valóban nem 
szolnak másról, mint színtiszta har- 
cászati stratégiáról. A jó parancs- 
noknak a győzelemhez nem kell 
mást tudnia, mint a különféle egysé- 
gek tűzerejét, használhatóságát, ha- 
tótávolságát és mozgékonyságát, ezt 
viszont betéve kell ismernie. Nem 
kell foglalkozni nyersanyag és har- 
ceszköz termeléssel, viszont csak az- 
zal lehet gazdálkodni, ami rendelke- 
zésre áll, illetve egy szűkös utánpót- 
lási keretre lehet támaszkodni. A he- 
xes stratégiák, amelyek meg-számí- 
tógépesítésében és végre konzolosí- 
fásában az SSI élen jár, az ebédlő- 
asztalon, térképlapokon tologatott 
egységeket jelző figurák egyenes 
ági leszármazottai, csak éppen nem 
kell annyit szöszmötölni a rakosga- 
tással és számolgatással. Az igazán 
hardcore stratégák ezeket 
tekintik egyedülsíratégi: 
ai programoknak. 
Általános jellemző- 
je még az ilyen 
programok- 
nak és az 
Allied Ge- 
neral-ra 
is felet- 


tébb 


bút zyái 
Luneg 
si 
dusa U 
Du? 


igaz, hogy előszeretettel dolgoznak 
fel megtörtént történelmi szituáció- 
kat, híres csaták, hadjáratok vagy 
akár egész háborúk játszhatóak ve- 
lük újra. A történelmi programoknál 
kínosan ügyelnek a valósághűségre 
és megerébáláak minél többet sze- 
repeltetni az ott valóban használt 
haditechnikából. Az AG-ben is elké- 
pesztő számú egységgel találkozha- 
tunk, amelyek adatait hiteles törté- 
nelmi források alapján vették fel, 
egy igen szigorú szabályrendszer- 
ben, amely azonban hagy teret a 
véletlenek is, aminek nem egyszer 


é 





jutott sorsdöntő szerep a modellezett 
ütközetekben is. Az AG ugyanis 
nem kisseb feladatra vállalkozik, 
mint a második világháború észak- 
afrikai, európai és keleti hadszínte- 
rén zajlott hadjáratok felelevenítésé- 
re, mint a neve is mutatja a szövet- 
séges csapatok parancsnokaként, 
bár a scenariókban választhatjuk a 
történelmileg vesztes német oldalt is. 
Szerencsére a különféle egységekről 
igen korrekt adatlapot közöl a játék, 
ami ráadásul bármikor elérhető, bár 
néhány csata után, már úgyis fejből 
fogja ismerni a játékos a féntosabb 
csapattestek jellemzőit. 

Grafikai megvalósítása igen egy- 
szerű, térkép előtt csúszkálnak, 
a különfé e egységeket ábrázoló ál- 
lóképek. Talán mosolyt csalhat né- 
hány játékos arcára, hogy a PSX re- 
mek 3D képességeit ennyire figyel- 
men kívül merik hagyni, de ha vala- 
ki rákap a játék ízére, annal 

nem fog hiányozni a csil- 


livilli körítés. Sőt 8 
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kifejezetten zavaróan fog hatni az 
összecsapásokat jelző mini animá- 
ció is. 
Az irányítás sem ördöngösség, ha 
mozogásról támadásról van szó, ak- 
kor a kiválasztott egységet az irány- 
jombokkal új helyre vezérelhetjük, il- 
(ége a hatótávolságon belül eső me- 
zőkön álló ellenfeleket tá- 
madhatunk vele. Jó né- 
hány egységnek van spe- 
ciális "képessége" is, 
mint a gépesített 
lövészeknek a 
teherautó- d 


a. 









ra pattanása, ami megnö- 
veli az általuk megtehető 
távolságot. Ezeket és a 
harci teljesítnényt, morált 
vagy tapasztalatot növelő 
különféle Mese pe- 
j jól átlátható me- 
nüből lehet kiadni, ame- 
lyet gombnyomással hív- 
hatunk elő, így ha nincs 
szükség rá, nem veszi el a 
helyet a térkép elől. Gon- 
doltodásra; lépéseink 
megfontolására marad 
elég idő, hiszen itt körök- 
re bona zajlik a keri 
em, az egyes egységel 
rendélkeznek bizonyos számú akció- 
ponttal, a különféle cselekvések pe- 
dig bizonyos számú akciópontba ke- 
rülnek, így akár több dolgot is meg- 
tehetünk egy egységgel egyetlen kör- 
ben. Miután minden egységgel meg- 
tettük minden eltervezett lépésünket, 
az ellenfélre kerül a sor, és mi néz- 
hetjük hátradőlve tevékenységét. 
Tovább magyarázni nem szi es 
a dolgot, a kezelésről, menükről le: 
het eleget olvasni a kézikönyvben, 
de messze nem olyan bonyolultak 
ezek, hogy ne lehetne hamar elsa- 








játítani. A játék szépségét, nehézsé- 
te a gondolkodtató mivolta adja, 
iszen minden ütközöt másképp zaj- 
lik le, a gép nem előre programozott 
lépéseket tesz, hanem megpróbál va- 
lami használhatót kitalálni a játékos 
taktikája ellen, és mivel igen jól sike- 
rült a mesterséges intelligencia prog- 
ramozása, még sikerű 
is neki a dolog. Ennek 
köszönhetően nem lehet 
igazán tanácsot sem 
adni, a program 
végigjátsásához, 
iszen minden 














egyes ütközt más, minden játékba, , 
azonban áljon itt rövid felsorolása a 
három küldetés győzelmi kondíciói- 
nak, már csak azért is, mert néhol 
más ütközetbe kerülünk, ha nagy, és 
másikba ha kis győzelmet aratunk, 
így egy hadjárat sorozatnak több 
végkiteilete is létezik. De arra sem 
árt figyelni, hogy a győzelem mi- 
lyensége nagyban befo- 

lyásolja a presztízs 


ntjaink számát, márpedig a követ- 
E ütközet előtt ezekből vásárolha- 
tunk utánpótlást. A győzelem kivívá- 
sához a felsorolt városok, települések 
mindegyikét el kell foglalnunk, illetve 
megtartanunk, néha megadott kör 
alatt teljesítve, de minimum az utolsó 
kör végére. Az észak európai had- 
szintéren pedig a kijelölt feladatokat 
kell végrehajtani. 


Schuerve 
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Észak Afrika El Aghelio 13 kör Crusader 15 kör 
Nogy: Aghelia, Merso Brengo, Tobruk, Bordio, Sidi Borroni. To-  ( Nogy: Aghelia, Bengozhi, Bir Sheferzen, Tobruk. Tovább Tripoli 






ALLIED GENERAL Sidi Borroni 10 kör vább Morso el Brega Kis: Benghozi, Bir Sheferzen, Tobruk. Tovább Mersa el Brengo 
e ú é. Nagy: Bongozhi, Tobruk, Sidi Borroni legkésőbb a 7. körre. Kis: Togruk. Tovább Crusoder Vereség: Tovább Cairo 
KÜLDETESEK ES Tovább EL Age. Vereség: Tovább Crusader 


MAGY ARÁZ ATUK ee városok a 8. vagy későbbi körben Tovább 


Vereség: Jóték vége. 













































Merso el Bronga 16 kör Cairo 19 kör Gozalo 12 kör Tripoli 22 kör 
Nagy: Aghelio, Benghozi, Tobruk. Tovább Tripoli Nagy: Tobruk, Merso Matruh, Cairo. Tovább Gazola Nagy: Gozola, Tobruk, Bir Hokim, El Adem, Bir Bevid, repülőtér, . ! Nogy: Tripoli, E! Aghelio, Misuroto. Dicsőséges győzelem. 
Kis: Benghozi, Tobruk. Tovább Gozala Kis: Merso Nortuh, Cairo. Részleges győzlem. raktár. Tovább Tripoli. Kis: Tripoli, El Agheilo. Dicsőséges győzelem. 
Vereség: Tovább El Alamein ú Vereség: Játék vége. Kis: Tobruk, Bir Hokim. Tovább El Elemin Vereség: Tovább El Elemin 
Vereség: Tovább El Alomein 
o o 
EL Alamein 17 kör Nyugat Európa Kosserine Tékör, csok amerikaivol indulva. Moreth Line 13 kör, angolként belépés. 
Nagy: Merso Motruh, El Alamein, El Doba. Dicsőséges győzelem Nagy: Minden felodot. Tovább Tunis Nagy: Minden felodot a 9. körre. Tovább Tunis 
Kis: El Alamein, El Doba. Részleges győzelem Torch 10 kör, csak amerikoiként indulva. Kis: Kinduló pozíciók tartva, de nem minden feladat teljesül. To- . Kis: Minden feladat a 13. körre. Tovább Tunis 
Vereség: Játék vége. Nogy: Minden felodt a 7. körre. Tovább Mereth Line vább Moreth Line Vereség: Tovább Anzio 
Kis: Miden felodot a 10. körre. Tovább Kosserine Vereség: Tovább Moreth Line 
Vereség: Tovább Kosserine. 
o o 
Tunis 18 kör Sidly 18 kör Anzio 20 kör Jupiter 20 kör 
Nogy: Minden felodot a 13. körre. Tovább Sicily Nagy: Minden felodot a 11. körre. Tovább Anzio Nagy: Minden felodot a 14. körre. Tovább Overlord Nogy: Minden feladat a 15. körre. Tovább Overlord 
Kis: Minden felodot az utolsó körre. Tovább Sicily Kis: Minden felodot az utolsó körre. Tovább Anzio Kis: Minden felodot az utolsó körre. Tovább Overlord Kis: Minden feladot az utolsó körre. Tovább Overlord 
Vereség: Játék vége. Vereség: Tovább Jupiter Vereség: Jóték vége. Vereség: Tovább Cobra. 
Overlord 26 kör Cobra 26 kör Meuse 17 kör Csok angol Moselle 17 kör Csok amerikai 
Nagy: Minden feladat a 17. körre. Tovább Meuse (GB) vagy Mo- ( Nogy: Minden felodot o 19. körre. Tovább Meuse (GB) vogy Mo- ! Nogy: Minden felodot oz utolsó körre. Tovább To the Rhine Nagy: Minden felodot a 10. körre. Tovább To the Rhine 










selle (US) 
Kis: Minden feladot oz utolsó körre. Tovább Cobra 
Vereség: Játék vége. 





Kis: Minden felodot az utolsó körre. Tovább To the Rhine 
Vereség: Játék vége. 


selle (US) Kis: Minden felodot, kivéve The Houge, Utrecht, Rotterdom, Midd- 
Kis: Minden felodot az utolsó körre. Tovább Meuse (GB) vagy  leburg elfoglalása az utolsó körre. Tovább To the Rhine 

Moselle (US) Vereség: Játék vége. 

Vereség: Jóték vége. 


















To the Rhine 15 kör 

Nagy: Minden feludot a 10. körre. Tovább Ruhr 

Kis: Minden feladat az utolsó körre. Tovább Germany 
Vereség: Játék vége. 


Ruhr 17 kör Germony 24 kör Oroszország 
Nogy: Minden felodot a 12. körre. Tovább Germony Nagy: Minden felodot a 14. körre. Dicsőséges győzelem 
Kis: Minden felodot oz utolsó körre. Tovább Germony Kis: Minden felodot az utolsó körre. Dicsőséges győzelem Finland 12 kör 

Vereség: Jóték vége. Vereség: Részleges győzelem Nogy: Leningrod, Vipuri, Toli, Summa, Terijoki, Sortavala, Taipa- 
le. Tovább Pskov 

Kis: leningrod, Vipuri, Tali, Summa, Terijoki, Toipole. Tovább 
Pskov 

Vereség: Tovább Pskov. 









o 
Pskov 10 kör 
Nagy: Pskov, Ostrov, Opochka elfoglalása kötelező és legalább 
kettő Kounos, Riga, Ovinsk Polotsk közül, Tovább Vyazmo 
Kis: Pskov, Ostrov, Opochka. Tovább Leningrad 
Vereség: Tovább Moscow 


Leningrad 12 kör Moscow 11 kör Vyozma 12 kör 

Nagy: Leningrod kötelező és legolóbb négy Lyubon, Porietchye, .! Nagy: Moscow, Yokhroma, Krasnoya Polyana, Khimki, Podolsk, . ! Nogy: Moscow, Rzhev, Sychevko, Belyy, Vyozma, Gzhatsk To- 
Kronstodt, Uritsk, Krosnoye Selo, Krasno-Gvordiesk, Ishoro közül. . ! Serpukhov. Tovább Vyozmo vább Khorkov 42 

Tovább Vyozmo Kis: Moscow kötelező és legolóbb hórom Yokhroma, Krosnayo Po- ( Kis: Moscow, Rzhev, Sychevka, Vyzoma, Gzhatsk. Tovább Sta- 
Kis: Leningrod kötelező és legolóbb kettő Lyubon, Porietchye, lyona, Khimki, Podolsk, Serpukhov közül. Tovább Vyozmo lingrad 

Kronstodt, Uritsk, Krasnoye Selo, Krosno-Gvordiesk, Ishoro közül. . ! Vereség: Jóték vége. Vereség: Tovább Stolingrad 

Tovább Vyozmo 

Vereség; Tovább Moscow 
















































0 
Rostov 14 kör 
Nogy: Koloch, Tsymiyonskova, Morozovsk, Millerovo, Shokzh- 
tinsky, Shokhty, Rostov a 12. körben. Tovább Dnieper 
Kis: Kolach, Tsymiyonskova, Morozovsk, Millerovo, Shokzhtinsky, 
Shakhty, Rostov az utolsó körben. Tovább Khorkov 43 
Vereség: Tovább Khorkov 43 


e 
Khorkov 42 9 kör 
Nogy: Khorkov, Volchansk, Valuki, Lozovayo, Krasnograd, Korlov- 
ko, Cugyjev, Zmiyev. Tovább Dnieper. 
Kis: Khorkov, Volchonsk, Valuki, Lozovaya kötelező és legolóbb 
s 9 Korlovko, Gugujev, Zmiyev közül. Tovább Sta- 
ingrad 
Vereség: Tovább Stolingrad 


Khorkov 43 9 kör 
Nogy: Voluki, Kupyonsk, Krasny Lima, belgorod, Kharkov, Bogo- 
duhov, Krasnograd, Lozovaya, Dnepropetrovsk, Smelnikovo, Pov- 
logrod. Tovább Dnieper 

Kis: Valuki, Kupyansk, Krasny Limon, Khorkov, Bogoduhov, Kros- 
nogrod. Tovább Dnieper. 

Vereség: Tovább Zhitomir 





Stolingrad 12 kör 
Nagy: Traktor Works, Stolingrad, Koloch, Kotelnikova, Kletskoya. 
Tovább Rostov 

Kis: Traktor Works, Stolingrod, Koloch, Kletskoya. Tovább Rostov 
Vereség: Jóték vége. 

























o 


o 9 
Korsun 13 kör Minsk 12 kör Ploesti 14 kör A 
Nagy: Cherkosy, Kirovgrod, Konev, Smelo, Korsun Shevchenkosy, .! Nagy: Nevel, Smolensk, Gorel, Dvinsk, Wilno, Borisoy, Mogilev, .! Nogy: Group B Depot, Tirospol, Kishinev, Bocou, Kochul, izmai, 
Zvenigorodko, Shpolo, Uman Novoukroina. Tovább Minsk. Minsk, Novogrodok, Boronovich, Bobruysk, Pinsk. Tovább Debre- . ( Goloti, Broila, Brasov, Constonta, Ploesti, Sulina, Buchorresti. To- 
Kis: Cherkosy, Kirovgrad, Konev, Smelo, Zvenigorodko, Shpolo kö- (cen. vább Debrecen 
telező és legolább három Umon, Novoukroina, Korsun, Shevcen- . ! Kis: Nevel, Smolensk, Gomel, Dvinsk, Borisoy, Mogilev, Minsk, .  ! Kis: Group B Depot, Tirospol, Kishinev, izmai, Bacou, Goloti, Broi- 
kosy közül. Tovább Minsk. Bobruysk. Tovább Ploesti Ia, Kachul, Ploesti, Buchoresti. Tovább Debrecen 
Vereség: Tovább Zhitomir Vereség: Tovább Zhitomir Vereség: Tovább Zhitomir 


o o 9 


Lake Balaton 13 kör Berlin 15 kör 
Nogy: Bicske, Budapest, Sárbogárd, Siófok, Mór, Toto, Székesfe-  ! Nogy: Triebel, Kustrin, Berlin, Seelow, Ketzin, Potsdam, Cottbus, 
hérvór, Popo, Veszprém. Tovább Berlin Torgov. Dicsőséges győzelem. 

Kis: Bicske, Budopest, Sárbogárd, Siófok, Mór, Toto, Székesfehér- ( Kis: Triebel, Krutsin, Berlin, Seelow, Ketzin, Potsdam. Dicsőséges 
vár. Tovább Berlin győzelem. 

Vereség: Részleges győzelem Vereség: Dicsőséges győzelem. 





o 
Dnieper 13 kör 
Nagy: Kremenchug, Lovongo, Krosnograd, Cherkossy, Kirovogrod, 
Dnepropetrovsk, Krivoi Rog, Nikopol, Berislav, Meltopol, Kherson. 
Tovább Minsk. 
Kis: Kremenchug, Lovoago, Krosnogrod, Cherkossy, Dnepropet- 
rovsk, Krivoi Rog, Meltopol, Tovább Korsun 
Vereség: Tovább Zhitomir 

























e 
Zithomir 15 kör 
Nogy: Kiev, Belaya Tserkov, Olevsk, Rowne, Zithomir, Brody, 
Berdichev, Vinnitsa, Uman. Tovább Debrecen 
Kis: Kiev, Belayo Tserkov, Olevsk, Zithomir, Bedichev, Vinnitsa, 
Umon. Részleges győzelem. 
Vereség: Részleges győzelem. 


Debrecen 11 kör 
Nagy: Group B Depot, Debrecen, Dej, Zolou, Oradea, Cluj, Torgu- 
Mures. Tovább Berlin 

Kis: Group B Depot, Dej, Zolou, Oradeo, Cluj, Torgu-Mures. Tovább 
Lake Balaton 

Vereség: Tovább Lake Balaton 
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loody Roar 2. Ez állt azon a koron- 
gon, amit a kezemben tartottam. Mi- 
előtt beraktam volna a gépbe a CD-t 





jondolatok sokasága keveredett a fejem- 
Ben. Mert mit kell ma felmutatnia egy vere- 
kedős játéknak ahhoz, hogy sikeres je 

yen? De ne csak a játékosok, hanem a 
diszribútorok is jól járjanak. Ez eddig, ha 
jól emlékszem háromszor fordult elő idáig, 
s mindhárom a Tekken ts részei vola 


Összességében 3 millió felett jár az eladott 
legális példányok száma, s ezt eddig nem 
sak 3D-s verekedős anyag tudta meg- 
dönteni. De nem csak üzletileg 





volt jó a Tekken, mert a játékosoknak 
is abszolúte bejött. És ekkor gondolkoz- 
tam el azon, hogy mi történt a Bloody Ro- 
ar-al. Mert fd tavasszal megjelent ez a 
furcsa verekedős program, amiben álatok- 
ká lehetett változni, volt vér is, és szép is 
volt. De a játékosok nem nagyon találtak 
rá. Ettől függetlenül, vagy talán épp e miatt 
a Virgin úgy gondolta megpróbálkozik fel- 
javítani ezt a játé- 3 
ka és kiad egy fel- 
javított változatot 
előle. Hogy mi- 
ként sikerült? Sze- 
rintem jól... 





A játék fő célja 
még mindig az, 
hogy verekedjünk. 
Ez nem meglepő, in- 
kább csak a megjelenítés. A grafika szokat- 
lanul éles. Értem ezalatt, hogy szép, színes 
karakterek állnak egymással szemben, akik 
letisztult és gyönyörű textúrával vannak borít- 

va és mozognak. Aztán ott a háttér, 


ahol nekem egy picit sántított a 
3D, Mgeleltés nem egészen 

volt az, de kinézetre telje- 
sen rendben volt. És 

akkor elkezdő- 


dött a harc. A felállás még mindig ugyanaz. 


lekezés és egy a három előző egy- 
szerre. Ami engem is örömmel töltött 
el, és rendkívül szimpatikus megol- 
dás volt, hogy könnyű nehézségi 
szint beállításnál a gépet úgy lehet 
megalázni, ahogy csak akarod. Ott 
áll, mint egy szerencsétlen, s megvan 
aza öszélrényed hogy speciális 
mozgások és előre betanult taktika 
nélkül rögtön nyerhetsz. 

sag Tehát szebbilett, kezelhetőbb lej 
Dual Shockósabb lett — s ezenmeg- 
oldások verd kedvezőenfhatn 


egy w 


a játékmenetrel! Ami azonban válto- 


zatlan maradt, fiz az a lehetőség, 





hogy ála- 
tokká vál- 
tozz. Egy 
gomb 5 
ítségével 
vérengző vadállat lesz belőled, öz 
erősebb sebzései lesznek és megölni is sok- 
kal nehezebb. 
Az intro királyul sikerült, már itt ráhango- 
lódhat az ember a játék hangulatára, hiszen 


egy nagyon gyorsan pergő videóklipet lát- 
összevágva a legjob 





4 cécó van, ebből egy ütés, egy rúgás, 





akciójelenetekből, egy, a stílushoz il- 
lő kemény zenével, Már itt kedved 
lenne ráugrani az első ellenfélre, ami 
nem is várat magára sokáig, hiszen 
pár gombnyomás a menüben és 
máris a karakterválasztó-képen 
vagy. Kilengémber-áll a rendelkezé- 
sedre, yedyis további kilenc állat. 
Mindén szereplő más állattá változik, 
denkimásban lesz erős. A nyúl 
picide fürge, a hüllő lassú, de erős 
szóval teljesen különböző erőviszo- 


nyokkal találkozhatsz: 


. 
Többfajta extra 9 is behozható. 











Vannak az egyszeri helyből betámadások, 
amit pár ön egymás után, illetve egy- 
szerre való lenyomásával érhetsz el. Ezeket 
tovább fokozhatod, több ütést egymás után 
sönék ebből lesz ka hass Ez abban 9. 
el az alapmozgásoktól, a egyszer el- 
kezded ezt a mozgást ek az ellenfél nem 
tudja levédeni. Aztán tudsz nekifutásból tá- 
madni, ekkor nagyobb a sebzési arány is. 
Végül vannak a szupermozgások, amiket 
állat formában hajthatsz végre — ezek seb- 
zik a legtöbbet. Persze ettől vissza- 
változhatsz emberi formába. 


Talán az eddigiekből is ki- 
derült, hogy a Virgin 
megpróbálta a lehe- 
tő maximumot ki- 
hozni a játék- 


ké 





Z 





ból, így a választható módok is hozzák a 
formájukat. Egyedül a gép ellen, ketten 
egymás ellen, túlélő mód egy energiával, 
gyakorlás, sztori mód - szóval minden. 
Külön érdekesség, hegy az Options me- 


nüben megnézheted, hogy eddig hány tit- 
kot lebbentettél fel a játékról, azaz melyik 
karakterrel hány animációt és átvezető 
képet láttál. 

Nekem egy nagyon kellemes hetet oko- 







[ 
zott ez a Bloody Roar 2. Főleg, mert leül- 
tem játszani, s Kapásból nyertem. Nem 
kellett semmit tennem és már a következő 
helyszínen voltam. Persze nem kell megi- 
jedni, hogy akkor nincs benne kihívás, 
mert az ellenfelek fokozatosan fejlődnek, 
s a vége felé már bizony igen csak 
meggyűlik a bajod, ha nyerni akarsz. 
Minden karakter tökéletesen ki van dol- 
gozva, még az állati részük is. A két én 
teljesen elüt egymástól, azonban mégis 
van egy olyan érzésed, hogy valamiben 
kapcsol ódik egymáshoz az emberi és az 
állati faj. 









B.P. 
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19 
hon gy 3D-s ver 
Es ere edel 
[UVA E tel] 
Mangára épít. Ez már 
az intróból is világossá 


vált, hiszen egy eredeti 
Anime-mot, azaz mozgó Mangát néz- 
hettem végig. Mit ne mondjak, ez ed- 
dig tökéletes volt — értette a dolgát, aki 
csinálta. Aztán bejött a menü. Az ilyen- 








kor szokásos Story mód, az IPlayer VS 
Computer, 1 Player VS 2 Player, és 
Practice menük vártak rám. Gondoltam 
a Stroy módban van kedve a fenének 
olvasgatni, egy gyors kis bunyót nyo- 
[oLAllotS A LEESETT az egészbe. 
Először jött a karakterválasztás. Hát, 
izé — mi ez a borzalom? A kép oldalán 
van egy csik, amit görgetve szelektál- 
hatsz az emberek között. A jobboldalra 


546. KkoNzoL 


CIA GKAT 2 


es figura lenne felnagyítva a tízszeresé- 


re. Egye fene — gondoltam magamban 
- maga a küzdelem, majd kárpótol 
mindenért. Hát egy fenét. Valami ké- 
[ezet jen átE [cuulko] legcsú- 
csabb háttér állt a küzdőtér 
mögött, előtte meg 2 mindenre 
elszánt, pixelharcos. És ekkor 
döbbentem le másodszor (el- 
őször a grafika rondasága 
volt). Megpróbáltam ugyanis 
Tekkenes, Mortal Kombatos, 
vetni, de eredménytelenül jár- 
tam. A gép egyetlen ml hee 
[elletéss át s atás Ni 
elete B 
DA vele KS et eN NÉ a 
zetet, Háromszöget, egyszerre 
három gombot, de nem történt 
az égvilágon semmi. Azon kí- 
vül, hogy karakterem odaballa- 
gott a másik mellé és borzasz- 
tó erőlködésbe kezdett. Ez 
annyiból [01118 hogy felemelte a 
kardját fejmagasságig, majd 
leeresztette. Kb. ezt ismételget- 
te 10 másodpercig, és utána is 


Kenseies küzdőtechnikámat be- 


r§ 


na kezdeni. A játék szépen és értelme- 
sen elmagyarázza, hogy miként is kell 
verekedni. Az Evil Zone ugyanis alap- 
jaiban reformálja meg a verekedős já- 
tékok mozgásbázisát. Hiszen ugrani 
Feel Alles S B 
nyomom, hanem a Fel, Fel, Négyzet 
kombinációval. Hűűű, ez aztán izgal- 
[uo A ESZA Ve Vál esze Tee Vár L E Le] 


hogy egyszer: se kedvem nincs, másod- 


szor: ilyen irányítás mellett lehetetlen. 
Akkor nézzük meg a Story módot, az 
talán majd megvigasztal valamennyire. 
Mondjuk ez vé formában be is 
következett, mert egy pofás animáció 


HIETE 








HÁGA 
SALA GLELÁNÉSN 
[dd Ze e EE e 
FOK zeLÜCTSZ 
ten pezsdítő, harcra 
SZ tolzoe IN eu OKA B 
A mai túlzsúfolt PSX-es verekedős játé- 
kok piacán így is van mit megvenni, s 
akkor egy ilyen címmel próbálkozik a 
Titus. 
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zzal gondolom semmilyen új in- 
As nem mondok el ha azt 

mondom, hogy egy újabb RPG 
játék jelent meg, mivel ez már teljesen 
minden napos dolog PlayStation-ön. 
Minden hónapban megfe egy pár 


darab — képzeljétek csak el, hogy ez 


csak töredéke annak, ami Japánban je- 
lenik meg, mivel a felkelő nap országá- 
ban vagy ötször ennyi ilyen stílusú játék 


















lát nap világot. 
Legtöbbjük k álta- 
lában a legjobbak 
- el sem jutnak Eu- 
rópába, vagy max. 
Amerikába. Nem 
régiben sikerült 
szereznem egy ja- 
pán demó CD-t, 
amin olyan RPG 
demók voltak, 
hogy vérzett a szí- 
vem belegondol- 
ván - ezek a csúcs 
játékok soha, vagy 
csak óriási késéssel jelennek meg angol 
verzióban. No de hagyjuk a Filozofálást 
és a siránkozást, iitea mostani témá- 
ul szolgáló Monster Seed című RPG já- 
ték rendkívül ötletesre és egyedire sike- 


rült. Ebben a játékban ugyanis szörnye- 


ket kell nevelnünk, majd azokkal harcol- 
hatunk. Tudom, volt már ilyen próbálko- 


zás az Azure Dreams-szel, de az nem 
váltotta be reményeimet, mivel a játsz- 
hatóság a béka feneke alatt volt. A 
Monster Seed viszont egy ötletes és a 
játszhatóság szempontjából is igencsak 
eltalált játék. 


A Monster Seed- 
nek nincsen külö- 
nösebben hosszú 
története. A fősze- 
replő Daniel eg; 
Idéző (Ruler), aki 
varázserejével 
szörnyeket képes 
megidézni, majd 
ezek a Szelek 
segítenek neki a 
harcban. Daniel 
éppen eladja az 





összes szörnyét — pénzre volt szüksége 
- és kalandornak áll. Út közben azon- 
ban banditákkal találkozik, akik — mivel 
kihallgatta Daniel a tervüket - megtá- 
madják és elverik. Ezek után a közeli 










városka lakói találnak rá, és az egyikük 
be is fogadja őt. Később a város veze- 
tője segít Danielnek, ő fogja ugyanis a 
különböző küldetéseket és feladatainkat 
adni. 


A játék legelején még nincsen egy 
szörnyünk sem. Az első és legfontosabb 
tehát néhány ilyet szerezni, hogy harc- 
nál ne legyünk védtelenek. Ahhoz, hog 
szörnyet szerezzünk először szükségüni 
lesz egy szörnytojásra, amit ki kell kel- 
ei e ez megvan, akkor megszületik 
egy szörny, akit aztán hívhatunk a harc- 
ban. Szóval haladjunk szépen sorjában. 
Az első tojásokat az öregtől kapjuk — 
ezeket kéne kikeltetni. A tojásokon kívül 
kapunk néhány üvegcsét is, melyekben 
különböző italok vannak — ezek a kelte- 
téshez kellenek. Szóval menjünk ki a tér- 
képre és ke- 
ressük meg a 
"Soulin Figh- 
ting Monster, 
Item Store" 
nevű boltot, 
ugyanis ez a 
"keltető-üzem" 
azaz itt lehet 
kikeltetni a to- 
jásainkat. Be- 
széljünk a 
csajjal — itt ad- 
hatunk, vehe- 
tünk szörnye- 
ket és italokat, 
ám szerintem 
ezt nem érde- 
mes vásárolni, mivel sokkal jobb ször- 
nyeket nevelhetünk ki, mint amilyet drá- 
ga pénzen vehetünk. Sokkal érdekesebb 
viszont a "Hatching" menü, itt lehet 
ugyanis keltetni. Még mielőtt azonban 
tyúkanyót játszanánk, és neki állnánk 
kotlani, nem árt körülnézni a menüben, 
melybe a Start megnyomásával kerülhe- 
tünk. A Status pontnál a szörnyeink és 
magunk erejét, és különböző tulajdonsá- 
gs nézhetjük meg, az Item pedi 

ás szerint a tárgyainkat jel 
érdekesebb viszont a "Seed" menüpont, / 
melyben a tojásainkat raktározzuk. Itt 
láthatjuk a különböző fajtájú tojásokat, 
melyekről a Kör lenyomásával tudhatunk 
meg többet. Itt a legfontosabb, hogy az 
adott tojás milyen hőfokon hajlandó jól 
kikelni. Igazság szerint az itt szereplő 
ő igazán szoktam odafi- 
ör előfordult már, 
e ezt — alacsony 
ltetni, de én a 
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legmagasabbra tettem és mégis egy 
szupererős szörny született. Persze for- 
dítva is előfordult, hogy egy alacsony 
hőfokot igénylő szörnyet 1-2 fokon kel- 
tettem, mégis el kellett adnom, olyan 
gyenge lett. Miután áttanulmányoztuk a 
tojásokat, még vessünk egy pillantást az 
utolsó menüre, a "Solution"-ra. Ebben a 
menüben vannak azok az italok, melye- 
ket már említettem. Mindegyik más-más 
tulajdonságot ad a kikelendő 
szörnynek, ha keltetés előtt 
oda adjuk valamelyiknek. Itt /4 
az ideje keltetni: először is 
válasszuk ki a tojást, ha 
ez megvan állítsuk be, 
hogy milyen va- 
rázstulajdonsá- 
okkal ren- 
lelkez- 
zen, 



















majd 
megszüle- 
tik - ezt a 
már említett 
üvegcsékkel 
tehetjük meg. Ha minden meg- 
van, már csak a hőfokot kell Beállítani 
1-től 9 fokig. A procedúra eredménye 
egy új szörny. Miután evet adtunk neki, 
megnézhetjük a különböző tulajdonsá- 
gait. A két legfontosabb a "call ésa 
"Character" , az első az előhívási sebes- 
ség, azaz ha hívjuk, mennyi idő múlva 
jön elő (nagyon fontos), a másik pedig 
a harci készséget jelenti, azaz egy 
szörny mennyi idő után fárad el. 
Ugyanis szörnyeink olyanok, mint az 
ribarek - némelyikük hamarabb, má- 
sok később fáradnak bele a munkába. 
Ha bejelentik, hogy elfáradnak, akkor 
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hívjuk őket vissza, mivel ilyenkor úgy- pályáról. Mondjuk megijedni nem kell, 
sem fognak harcolni. Ha áttanulmá- mindig lesz nálunk annyi tojás és üveg- 
nyaztók a töménytelen mennyiségű ada- cse, hogy biztosítani tudjuk az utánpót-  gyük fel, hogy mi jövünk, a következő- kal sebezhetőbbek, így ilyenkor nagyon 
tot a szörnyeinkről, még adhatunk az X- . lást és mellesleg nem is halnak meg et csinálhatjuk. A játéktér képzeletbeli vigyázzunk rájuk. Fontos még megemlí- 
szel különböző tárgyakat, melyek az ál- . olyan gyorsan. Természetesen menteni is . négyzetekre van osztva, valahogy úgy, teni, hogy három szörnynél többet nem 
lapotukat erősítik. A gyenge szörnyeket léket méghozzá a fogadókban. Ráadá- mint a Vandal Hearts-ban, vagy a fan- hívhatunk harcban, így variáljunk. 

mindig adjuk el, és csak az erőseket sul, ha már unjuk a gépi játékosokat és 


harc elkezdődik láthatjuk, hogy mi ú; ETT is. Amíg azonban ebben a 
da 


avagy az ellenfelünk kezd-e. Tehát te- bábállapotban vannak szörnyeink, sok- 


tasztikus Final Fantasy Tactics-ban (. 


yi 
tartsuk meg. A játékban összesen több a történetet, akkor mehetünk egymés el- . ke azoknak a játékoknak, amelyek Két 
étjátékos . tudja miért — valószínűleg nem fognak 


mint 50 tojás van, és rengeteg különbö- len is, ugyanis a játékban van 
ző fajtájú üvegcse, így rögtön észreve- 
hető, hogy elképesztő mennyiségű 
szörnyet csinálhatunk magunk- 
nak. Van még egy érdekes 


Mint az már a cikk 
többi részéből kide- 
rül, a játékról elég- 
gé jó a vélemé- 
nyem, ami kö- 
szönhető az öt- 
letes kidolgo- 
zottságnak és a 
remek játszható- 
ságnak. pee. 
azt tartom hülye- 
ségnek, hogy a hullákra vai jy az 
előttünk állóka nem lehet átlépni. 
Ez egy-két szoros helyen bizony 
idegesítő és megnehezíti a mene- 
külést is. Jó dolognak tarom, 
hogy szörnyeink különböző 
megjegyzéseket fűznek a 
örero azt is mondhatjuk, 
hogy mindegyik szörny egy- 
egy egyéniség. A játszható- 
ság nagyon jó és a kétjáté- 
os mód is remek ötlet volt a 
készítők részéről. Grafikai- 
lag a Monster Seed nem a 
legszebb de azért nem is 
olyan csúnya, amolyan 
epes osztályzatot érdemel 
ebből a szempontból. Egye- 
dül az Európai verzióknál 
szokásos keret lett egy kissé 
nagyobb az átlagosnál, ami 
ezdetben zavaró lehet — 
megjelenni Európá- . olyan, mintha bekapcsolnánk a TV-n a 
ban, erről írtama — 16:9-es képarányt. Ettől függetlenül 
cikk elején) volt. A azonban a grafikával semmi baj. A ze- 
jobb felső sarok- nékkel sincs gond, jó hangulatot teremte- 
an egy kis csizmát . nek a számok. Ami igazán jó ebben a 
láthatunk, mellette játékban, az a rengeteg féle lehetőség, 
egy számmal (9). ami szörnynevelésnél kínálkozik. Elké- 
Ezt azt jelzi, hogy pesztő, hogy mennyi szörnyet csinálha- 
menyit léphetünk il- tunk, mélyek mind máskéj 
letve, hogy mit csi- és viselkednek. Egyszóval játék ötlet 
nálhatunk. Minden sokrétű, ám mint stratégiai RPG 
es cselekedet Final Fantasy Tactics-hoz viszonyíi 
ebből a pontszám- még igencsak kezdetleges, szeri 
ból fogy, például például lehetett volna egy kicsit ö 
egy támadás 4 tebb és bonyolultabb — például mi 
































nü, 
melyet a 
Select-tel hoz- 
HK elő. Ez Vt 
taképpen egy napló- 
nak fogható fel. Benne láthatjuk a kölön- 
böző tojásokat és azt, hogy a tojásokból 
a különböző hőmérsékleteken és a kü- 
lönböző italok és üvegcsék felhasználá- 
sával milyen szörnyeink születtek eddig 
a játékban - így ha volt valami erős 










































szörnyünk, később újra kinevelhetjük. Ez . üzemmód! Ilyenkor a játék a mentett ál- . pont. Tehát minden egyes lépés, meg- gép irányítja mindig a szörnyeini 

azért fontos, mert szörnyeink nem örök-  lásunkat keresi majd, s az abban lévő ordulás, szörny hívás, pontot fogyaszt, Veres Miki 

életűek, egy idő után véget ér az életük szörnyeinket tölti be. Tehát mi is, és az ami minden körben a maximumra fog 

- megöregszenek és meghalnak. Mé: egyik haverunk is játszik a játékkal, töltődni. Ha rányomunk Doanielre eg 

mielőtt azonban elpatkolnának, csint majd ezután eldönthetjük, hogy melyi- menü jön be. Itt támadhatunk (Attack, rz 

nak egy Végső Varázslatot (Ultimate künk nevelt jobb szörnyeket — így el- egy helybe maradhatunk (Standby), hív- 

Magic), ami minden ellenfelet lesöpör a dönthetjük azokat az esetleges vitákat, hatjuk a szörnyeinket (Call), parancsot Ac 
hogy ki a jobb játé- . adhatunk nekik (Directions), visszahív- [ ÁAc 
kos. Nagyon jó öt-  hatjuk őket (Recovery), használhatjuk a AG 
let a kétjátékos HP-MP töltőinket, illetve tárgyainkat N 
mód, mivel kevés (Item), megnézhetjük kinek mennyi HP-je 12 JÁTÉKOS 
RPG anyagban van . és MP-je van (Status), és végül átnézhet- 12 MEMÓRIABLOkk ös 





ANALÓG RÁNYÍTÓ IDUAL SHioGKk) 


v ÖTLETES SZÓRNYEKET NEVELNI c 

ÉS KELTENI. REMEKÜL 
JÁTSZHIATÓ 

x LEHETETT VOLNA ÖSSZETET: ú 

"TEBB VAGY BONYOLÚLT ABB 


meg ez a lehető- ük a terepet (Map). Ha egy szörny ki- 
ség. leh, parancsot adhatunk neki és ő a ki- 
választott parancs szerint fog harcolni. 
Utasíthatjuk, hogy támadjon (Attack), 
öngyilkos módon küzdjön (Suicide), vé- 
ölkézzén (Defence), vagy pedig asszisz- 
táljon (Assistance), végül pedig felszólít- 
hatjuk, hogy meneküljön (Return). Mikor 
Térjünk rá akkora hívunk egy szörnyet — mint már mond- 
Monster Seed leg- tam -— el kell telnie egy kis időnek, hogy 
jobb részére, a az előjöjjön. Ilyenkor egy báb jelenik 
hejstői Mikor a meg, amiből hamarosan megjelenik a 














pen harcolnak 
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LEK e Ká telej esze éltet ANN EL EZG A 
az akkoriban még "kincsnek" számító 
angol játékmagazinok böngészése közben a 
possA képek alapján állati nagy tévedésbe 
estem egy-egy játékkal JEGES ea 
tem, minden arany, ami fénylik, de aztán rá- 
jöttem, hogy csak bilibe lóg a mancsom. Ma- 
napság ez már csak ritkán esik meg velem LELT SEGA CeLLUT B 
Amit jónak látok, az jó is. (Áltaéában...) Grál tatja: sátel rettelti 
szőrű programokhoz képest 
sokkal fontosabb szerepet 
kap. Sokat kell harcolni, j 
sőt a karaktereknek még B 
A Sunsoft Hard Edge című játéka bombajól speciális mozgásaik is 
LISA TÉRT 0 TSZ DECI zat la elatánál e Ne els eleeZeLÉ A kra 
azt reméltem, hogy a RE3 TRElkt TRE K-s elte evett 


E annak idején a Có4-Amiga idők- gás Resident Evil klón viszont sok kellemes per- 


tart majd engem is, meg a többi hozzám ha- — vel a hely igen kevés, . Fe ts 
sonló szimpatizánst. Gyakorlatilag ezzel nem neki is esnék a teljes 

ON EESA es MLS TT de Vert Ő végigjátszás bemutató- c 
Kezizete ezette eat egász CST eni HG [ESZT LÉ 





nyítható (állandóan 
beragadsz, és ha 
MNK! Szfoe ta] 
Ze RNS ráta 
nek sem találja meg 
amit keresel), hogy 
[d ZÁ 
tart JEG ÜKL 
LEO 
anyagokat. Van 
benne több különbö- 
ELdeeletsáje deszzai 
[ALLJ ÁL a 
tozátosságra sem le- — - 
AE elozzágáele] ( 
edz Éee 
rintem aki egyszer 
KERES LÁNN / 
(d eAeráles A 
AS Aa észt 
váncsi rá! Mert mint 
[rTatetlttetaNi a kezel- [/ Fa 
hetőség nem egy le- 
ányálom. Kárpótol 
mindezért viszont a 
KVt Lássa — ] 
Fel SZALA F 
[eletet] tú 
ÜCOCAÉE e E ma ka 
változatosság. A Dino Crisis japán NTSC ver- teljesen világos lesz az igen látványos beveze-  csékold el őket — inkább olyan szereplővel ELL OT NA ER RESZRE Le ata OK ÍeTTA 
zióját épp most játszottam végig - elárulom, tő filmből.) A nem speciális zs helyét nem menj, aki nincs púpra töltve. aes aa iz Áll ee AAN Tea 
LÁT Kero lee rtáeléozzutásászáeli PL SLÁL e ale KLG NCS JElka keresd meg magad A játék során marha könnyű dolgod lesz, játszható (pl. feladatok sorrendje, szereplők 

3 úgy, hogy mindent megvizsgálsz. mert ha nálad van a BAB tárgy, a prog: .  váltogatása) változatos is, sőt néha egy-egy át- 
Ka S e — ali AS eti Ár ATS E atkos ea ze eat tte Sz Sz tá E ATESZ ez TSZ ea aaÉ] 
li (MH HEV e 8 minél több gyógyítást, mert a játék nálja azt. Tudni illik azt is, hogy a Start meg-  . nagyjából optimális — általam megadott — út- 

4 jj elején szinte alig MALASZT AL AES eTO ELI 
lesz rájuk szükség - (az energia max. mennyisége növelhető tetszés 
azt fogod LILA szerint) miatt még minimális RPG beütés is van 
hogy túl könnyű a pen 
tát a végén vi- 
Eszel] főellenségek 
ear elásta 
LIL ee ÉrS teli 
őket! A karaktereid 
mindig legyenek — 
Corea Estláei 
CE Gá tési 
fejle luleuk elte 
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Martin 
(Folytatás a mellékletben.) 





klsll zt rét jó lést 
Ez seet Ize Ál ei 

Ha , úg 1 kire lesz szük- 1JÁTÉKOS 
ség. Ha 1 MEMÉRILABLOKkik 
ugyanis valaki DUAL sHioGIk 
meghal, akkor buktad a játé-  . nyomása után bármikor tudsz szereplőt váltani 
kot! Éppen ezért, amikor vala- . az L/R gombokkal. Sőt, bizonyos ÖT eTE v. POFÁS GRAFIIk A. 
ki le van szakadva, mintegy csak bizonyos karakterekkel lehet megoldani - VÁLTOZATOS JÁTÉKMENET 
nadrágzseb lés nincs gyógyi- például Burns nagyon erős, Rachel viszont ki- x NEHÉZKES RÁNYÍTÁS 


tásod, vagy csak tartalékolod), csi, így sok helyre befér! 

pcldl telle LL OLUSN 

[ae e Ne ésa é ul 

gyógyítva, és az "üresjáratos" 

esz teleegdl te gel PO Ceszeto ár Vas e et LG ON e NEL ee 
kapod a sok automata gyógyi- . szakalkotó, nem egetverő, de szép és érdekes. 
tót (ez rögtön ad egy kis ener- Mint már mondottam az irányítás néha zava- 
fi ACLoT A BESZ) ne po- ró, pontosabban nehézkes, de hozzá lehet 
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a nyárnak is kezd vége lenni! Per 
aki egy kicsit is tudja élvezni a39 
fokot, az megint jól szórakozhatott a " 
aszaló hőségben. Balaton, tengerpart...stb. 































COREL MÉ ela 


cttágát in 16] 
kivéztlt LL (b) 


Ha víz mellett sikerült eltölteni a legmele- 
gebb napokat, biztos láttatok a környéken 
strandröplabdázó penge legényeket 
(mert csak az agyon gyúrt fozodl a 
menőíröpis srácok! !), akik nem kímélve 
testüket és izmaikat csapkodták a sze- 
rencsétlen labdát órákon át. Ez az a 
sport, amit csak akkor érdemes ját 
szani, ha az embernek van egy kevés 
pyojerláta, mivel itt bizony nem es- 
et le a labda egyszer sem. 

Am azok se keseredjenek el, akik 
nem strandolós, nem röplabdázós tí- 
pusok. Elő a jó kis PSX-et és máris 
nyomhatják a játékot. Hálistennek éve- 
kig röplabdáztam jómagam is verseny- a 
szerűen, így beletrafált a Martin, dikor 
nekem adta ezt a játékot tesztelésre. Re- 
ménykedve, hogy egy bulizós, poénos játékot 
kaptam széles vigyorral vártam a pillanatot, 
amikor az első labdamenetet megnyerem a 
játékban. 15 perc kellett hozzá... 

Tulajdonképpen már ittis befejezhetném a 
cikket, mivel előző mondatom gyakorlatilag 
vázolja asszínvondlát, ám olyannyira lebutí- 
tott játékról van szó, hogy érdemes egy. kicsit 
jobban foglalkozni vele. 

Az egész a menüpontoknál kezdődik. Van 
bójnokság és van Free Style, amolyan kötet- 
len játék. Ha a bajnokságot választjuk, rögtön 
megpillanthatjuk a játék eggyönyörűbb alko: 
tását, egy szép női popsit a tengerparton Pár 
pillanat gyönyörködés után, már-lépünk is to- 
vább csapatunk kiválasztásához, magunk 





§ 


mögött hagyva az egyetlen dolgot, ami pozi- 





tív bizsergést idézhet elő bennünk a játék 
alatt. Easy fokozaton ajánlanám a kezdést, 
mert ha rögtön beleugrunk a Normal-ba, erő- 
sen kedvünket szegik brutális ellenfeleink: 

A nyolc csapat közül hetet kivis vá- 
laszthatunk, az uccsó ráér, amikor 
már mindenkit megvertünk. Nyuga- 
lom, ez nem hamar bekövet- 
kezni. Mindenféle figurák virítanak a 
filmsztároktól kezdve; 













s 7 1. EI szü 
kő ? ű tal 
szk $a-m 7 
LL — ZET 
feldobni, majd egyszer megütni kell a labdát. Grafika fi észen elvisel 
ók kedvéért: ez két gomb- dolog. Jópofa hátterek, 


(matek póvizsgá 
nyomál]. Ettől kezdve, ha jön a labda: 
nyomd a gombotbHa ütni akarsz: nyomd a 
jombot. Ha vetődni akarsz: nyomd a gom- 
Mindig ugyanazt. Ötletes, mi? 
Felesleges abban reménykedni; hogy bár- 
merre is eni irányítani kos és ke j 
meg végképp ne számítsatok, a az el- 
szen -enfél elől áll, majd Hi hárra üti 
tek; és Hawaii! Nem- 
nem. Minden 


4 
She 


MIA UL JOLVOLBS. GIL VTOLBT 


annyira, mint a menü popsi) lányokig. A kö- 
vetkező beállítások a játék alapszabályaira 
vonatkoznak. Hangok, számolási módok, se- 
besség...stb. 
Mielőtt az akcióhoz érnénk egy kis gyorstal- 
paló /strand/röplabdából: minden csapat két 
S személyes, a szervált labdát 
maximum három ütésből kell 
visszajuttatni az ellenfél 
oldalára. Ezeket az üté- 
seket három csoportba 
sorolhatjuk. Az első a 
fogadás, ahol a szervált 
labdát kell úgymond 
megszelídíteni, hogy a 
társunk könnyen fd tudja 


feladás a második, ahol 
minél magasabbra kell 
emelni a Tabdát, hogy a 
harmadik lépésnél, az 
ütésnél jó erősen be tud- 
juk vágni az ellenfél lábaihoz. 
Röviden ennyit az alapokról. 

A játékban mindössze két 
gombbal kell irányítani a mecc- 
Sét;amit ízlés szerint állíthattok 
be. Számomra már ez negatív 
jel volt, mivel a röplabdában, 
sokkal több mozdulat és trükk 

8 " van ahhoz, hogy mindezeket 
két gombbal irányíthassuk. Min- 
den gombnyomás egy. érintést 
sem jelet, tehát a szervánál egyszer 


adni nekünk ütésre. A FE 4 s 


mozdulatunk, minden ütésünk és minden ve- 
tődésünk-abszolút attól függ, hogy épp mi- 
lyen gondolatok; szöladóök át kedves konzor 
lunk csöppnyi tekervényeiben. Emlékeztek az 
első TV-jétékokraé ég az Atari előtt, ami- 
kor csak két vonalat kellett fel le mozgatni, 
így kivédve a köztük repkedő pontot. Na, 
azzal jobban tudtam irányítani 3 évesen a 


"labdát" mint itt. Rettentően hiányzik az ér- 
zés, amikor látom, hogy sikerült oda ütnöm, 
ahol nem tudják az ellenfelek visszaütniaAVa- 
jon mire gondoltak a készítők, amikof ennyi- 
re "készre" programozták a labdamenete- 
ket. Nem állítom, hog azoknak, akik nem 
igazányjeleskédnek a kontrollerek irányításá- 
n, nem fog örömet okozni a tuti siker 

(mármint a labdaérintésben, mert játszmát 
nem nagyon fognak nyerni), de hol marad a 
találékonyság, az ügyesség és minden, ami- 
ről a sport szól? 


te 


L( 


e 







ntől fü. 

természetesen: Láttam már szebbet de A 
még bőven lehetne használható és sikeres. 
Még egy. apróság; arjátékosok valami fura 
módon jól kezdenek majd egy pár megnyert 
labdamenet után nev. idétlen módon 
rontják el a labdákat. őrizzétek megia hideg- 
véreteket (velem ellentétben) amikor az 
minden különösebb ok nélkül hasra ésik a ho- 
mokban. Fura módja ez a nehezítésnek, de 
mindenképp: hatásos. Ha ezt egy elismert 








sport-játék szaktekintély követné el, 
már rég keresztre feszítették volna. 
Mondjuk az NHL99-ben a hokis, ütés 
előtt elesik a jégen. Botrány lenne, 
nem? Mindenképp szégyen, hogy a 
Funsoft ehhez a nevét adta. 
Az a szomorú az egészben, hogy a 
röplabdában tényleg rengeteg lehetőség 
és trükk van, ám ezeket sziríte egyáltalán 
nemysikerült megmutatni a játékban. H. 
csak éldát Else 
hag felodó ném adja fel a 
labdáffütésre, hanem fino- 
man átpöccinti a háló másik 
oldalára, hatalmasat lehet 
örülni az állva hagyott ellenfél 
buta tekintetének: Na, ez olyan 
játék, amiben nem lehet ilyen 
jellegű trükköket megejteni. Nem 
állítom, hógy egy 8-10 éves gyes 
rek nem élvezni a dolgot, de aki egy kicsitis 
igóőtesébs sportprogramokat szeret, öt perc 
alatt agyvérzést kap, az idegesítően egyszerű 
irányítástól. Mialatt teszteltem, sokat álmo- 
doztam egy EA-Sports féle röplabdáról, ahol 
a világ legjobb játékosaival versenghetünk; 
rendes gombkiosztással, komoly tokiói és 
tabdakezelési beállításokkal. Ám sajnos jelen 
pillanatban a valóság ennél sokkal szürkébb, 
minden beach, minden napsütés, niinden 
popsi ellenére. Ahogy Ford Fairlane monda- 
ná: "enyhén szórakoztató, de inkább fájdal- 
mas". 
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akármilyen, hanem egy 3D-s lövöldözős 
játék. A Japánok meg vannak őrülve 
ezekért a futurisztikus cuccokért, főleg ha 
még az ember is bele van keverve. 


azánkban is egyre többen férhet- 


"a nek hozzá az eg re csak sokaso- 
dó különböző külföldi újságok- 


hoz, s egyre többen Internetezhetnek, 
így talán Ti is észrevettétek már, hogy 
vannak túlfuttatott játékok. Így hívom 
ugyanis azt, amikor kinyitok egy újságot 
és meglátok benne egy 6 dal előze- 
test, az akkor még csak éppen beharan- 
gozott játékról. De ez még semmi, hi- 
szen az adott hónap összes lapja ezzel 
a játékkal foglalkozik. Ekkor merül fel 
az emberben a kérdés: vajon tényleg 
ennyire jó lesz a játék, vagy csak er- 
ről voltak hajlandóak képet küldeni 
és nyilatkozni a készítők? Az el- 
múlt hónapokban az Omega Bo- 
ost is egy efféle ronggyá hirde- 
tett játéknak számított, főleg 
azért, mert a PlayStation-ös 
szupersztár programozó csa- 
pat, a Gran Turismo fejlesz- 
tői, a Poliphony Digital készi- 
tette. 



















































nübe. Most beléphetsz a gyakorlás al- 
menübe, ahol újrajátszhatsz egy pályát. 
Ez annyiból segítség, hogy az addig el- 
ért pályákon kiismerheted az összes el- 
lenség mozgását. Aztán kezdheted az 
egész lövöldözést az első pályától. 
Ami viszont eddig teljesen egyedü- 
lálló, vagy legalábbis nagyon ritka, 
az a teljes 3D-s megjelenítés és 
mozgásszabadság. Ott sodródik 

az az apró kis robot a világűrben, 

és bármerre mozoghatsz, még akár 
hátrafelé is mehetsz. Ennek azonban 
semmi értelme, mert a lényeg az el- 
lenfelek nyomon követése és kilövé- 


Az Omega Boost egy kimondottan ref- 
lexekre és kézü- 


gyes 








és eszeveszett se- 


ga [1 
EZ 
Itt csak pár szót szeret- 
nék szólni arról, hogy mi- 
lyen anyag is ez az OB, 
meg miért is szeretik ezt 
a Japánok. Hogy mi a stí- 
luse égy robotot látsz hátul- 
y. 


ról, melyet (mint az intró- 
ból is kiderült) egy em- sv 
ber irányít. Persze ez b Ni 
az ember a robothoz k 
képest jóval kisebb 5; 

méretű, ezért áttétele- Bee 
sen a saját mozgásá- 4 
val irányítja. Ha meg- ; 


mozdítod a bal károd; kell hozzá, hogy 


mozog a robot bal karja. időben reagálj a 
Ez a fantasztikusan nagy behemót vastö- nem RE 
meg a képernyőn apró ábrázolásával vel és hatosával 
fantasztikusan hat. A program stílusa te- közlekedő ellenfe- 


lekre és mindet ki is 
lődd. A pálya vé- 
ségre kiélezett akciójáték, mely . gén ugyanis értékelést kapsz a teljesítmé- 
a jó öreg játéktermi szabályo-  nyedről, ahol nagy szerepe van annak, 
kat megtartva önmagában bo- hogy hány ellenfelet öltél meg a pályán 
"  rítja fel a trendeket. Az addig déhony perc alatt. Ettől függően kapod 
"oké, hogy van egy energia csí- . az értékelésedet és a bonusz pontokat, 
. kod, ami ha elfogy, természe- 
tesen meghalsz. Egy küldetés 
alatt ezt kell beosztanod az al- 
és főellenségek ellen. A pályá- 
kat teljesítve mentésről szó sem 
! lehet, csak az energiád töltő- 
dik fel. Aztán egy idő után el- 
HI az a pillanat, hogy meg- 
alsz. Ekkor visszajutsz a me- 


hát egy shoot "em up, méghozzá nem is 


het, amit alapból bead a gép. A hármas 
fejlettségi szintre lépve, ugyanis kapsz 
egy speciális rombolóeszközt, ami porrá 
zúzza az éppen képernyőn lévő ellenfele- 
ket. Szóval be kell tájolnod az ellenséges 
alakulatokat. A képernyő bal alsó sarká- 
ban van egy iránytű, hogy éppen abban 































se. Mindig más irányból jönnek, 





pályákat, illetve fegyvereket. Hiszen tüzel- 
ni sem csak azzal az egyszerű lézerrel le- 





a pillanatban honnan várható csapás, de 
még mindig nem biztos, hogy elég gyor- 
san reagálsz. És itt lép be a képbe az a 
gomb, amit úgy hívnak: célra állás. Az 
R1 lenyomásával bármerre is állj, azon- 
nal ráállsz a legközelebbi célra. Igy 
nagyban megkönnyítve a játékot. 
Az is lenyűgözött, hogy minden pá- 
lyán más és más háttér előtt har- 
colsz, s mindegyik nagyon rész- 
letesen ki van Hölgozva. Egy- 
szer a sötét világűrben kerin- 
gesz, egyszer meg egy bolygó 
légterébe lépsz be, aminek 
szép narancssárga színe bebo- 
rítja az egész horizontot. Egy- 
szer egy robothernyót kell 
megölnöd, máskor pedig né- 
hány repülő szemetet. 


Akkor én most befejezem ezt a cikket 
és elmegyek lövöldözni, mert az 5-ös 
pályánál leragadtam. Pontosan azért, 
mert most itt ülök és tájékoztatlak tite- 
ket az OB világáról. Azt azért így el- 
mondanám, hogy eléggé nehéz a já- 
ték. Nem is hiába hívják Közepesen és 
Nagyon nehéz fokozatnak a választ- 
ható nehézséget, mert nem lesz kön- 
nyű. A szörnyek és géprobotok ötlete- 
sek, a hátterek szépek és változatosak, 
az akció nagyon gyors és pörgő, a 
hangok meg a zenék jó rockosak, han- 
gulatban tartják az embert a lövöldö- 
zésre. Minden szempontból egy korrekt 
játék, csak a rövidsége zavaró egy 


csöppet. 
1JÁTÉKkOS j 
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Kémek, ha egyszer összejönnek... Akkor vagy LÁTVÁNYOS KOMBÓK ira felhasználni azokat. A dolog KSE See Ke SE NESÉ [3 
egy remek titkolózási konferencia kerekedik ki TT CNi ee COPA LOL tozeto egy Có4 szintű grafika sem állja meg a helyét. 
a dologból, de sokkal valószínűbb, hogy meg- Az érintésre, távirányításra, vagy közeli rob- sokkal lassabban közlekedhetünk, és a hatás- . A Trap Runner-nek is igyekeztek modern külső 
próbálnak leszámolni egymással, ha másért bantásra beinduló aknatípusok mellett egyéb. talanításhoz a nehézségi fok növekedésével kölcsönözni, ami többé-kevésbé jól is sikerült, a 
nem, hát azért, hogy megtudják, ki a Kelet [ege jejeleljfolso ALLT Urál e YALE See ed] mh egyre rövidebb időre felvillantott kódot figurák például csinosak lettek VÖzALlKSjAN 6 

0 €z el- 


Egy ilyen harcban pedig a ravaszság, a lopa- EGET is megtalálhatók az eszköztár- begépelnünk, ha pedig nem sikerül, akkor szerűségük, néhol je absztrakt kinézetül 



























lás, a másik csapdába ejtése a győzelem ban. Ezekből némi képzelőerővel számtalan. föstölöghetünk. EE tárt d kezdet lle KS TÓ 
[d/lZoN egymásra épülő csapdasor kirakható, amely- Szintén arnel si fok függvénye ellenfeleink. található, a külön laj elemek és csapda 
xelején még rohangálnak fel és . ábrák sem hagynak túl sok kívánni valót maguk 


[dd SEN Val fee E TELE Ete zet eátoT A 
KEZE 4 


lenfelet, akkor megpécsé- . alá, még a ládára rNelszállnak, később azon- után, bár az utóbbiak néha nehezen különböz- 
PA 


tethetők meg. A robbanási és egyéb effektusok 
kétségkívül látványosan vannak megoldva és 
természetesen az egész játék 3D megjelenítést 
kapott. Jó ötletnek tűnik, még az is, hogy az át 












VIN 


tünéseket, képváltásokat nem csodaúszta- 
tásokkal, hanem egy "zavar az adásba" 
típusú elhangyásodással oldották meg. 
A megjelenítéssel azonban enéregi 
prol NAbbaI hiszen kicsit kicsinek 
érzem a valós ZENG JÉ] 
LELT SEN 
visznek. No meg, az 
mes a ate B 
dal-felül nézeti 
KLLELTN 
att, nem 
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EST 3 tá 
MELLÉT KT elsz e EA ÜLÉSÉN i egy funkció eléréséhez, ra van kil Je Ae e es 
JEEP TEK be 02, salt 
[ ASZT kost Ittegy előre meghatározott, narrátori szó: ményedő mesterséges intelligenciát kihasználva. 
veggel és írott információval kiegészített, helyen: "Akár így, akár úgy mindenképpen kellemes ki- 
[En jEATNEÉ ete ea 00000 ÉRTS 
tekinteni, az összes fontos témában. Bemutoljaa ra ugyan nem pályázhat, de feszültség leveze- 
csapdolajtákot, telepítésüket és hatásukat, a TESTES vátse vaselebále el 
ET EE sTl label ol eg etelt egeket elltoB 
sk SLANLL ee 


NANÁ, HOGY 3D 


LOL TŰZSZERÉSZ az TÁSÁRA 



























ALATT. tidi3i] 
Annak ellenére, hogy elsőre igenteredetek k rz 
[leáll GAL SSZÉ S e s 
felere neee LELT e icitál [uo bA 
tékok, már nagyon rég, még a boldogult az ellenfél áltol lerakott csap- 
(ey ES Era tKETÉNI BE ke ré Ca ds seátÉ jin 
DIANE ÁGA B AZ UET e lá OLE ear 
[dejáte floleleleljle Hol ATeTZ erre sZol jelol elet e 
felelete E Vezeto telel Ne TÉS E 
[esd eeláee ele E Gee ejE e elte TON EE el ee 
PUN geo TLC ME EZEL 
amit nem lehet egyetlen támadással lenulláz- .:cömagok" valamelyikébe: A 
[A ljele e A CV Á elles ea Tamale, 
[LES SZ He z eee záe SAL TEJESEN 
megtérjen az örök aknamezőkre, eAláute mu tos] 


1! talanítani, és később 


12 JÁTÉKOS 
1 MEMÉRIABLOkik 
DUAL S5HioGk 
vREMEk ALAPÖTLET, 
Jó MEGVALÓSÍTÁS 











£ 





imádonrarrajzíiáeket, a 


fer szégyelem, hogy 

jtó In tlrée teaják, néven futó 

összeállítás szereplőgór ég fogva nagy 
kedvencem: Talán túlzott reményekkel ültem le játszani 


a frissen érkezétt programmal; ugyanis nem lett abszo- 
a játékról al 


lút pozitív kotott véleményem. 
Kezdjük fordított sorrendben a ddkglar Vegyük előre 
az "ami nem tetszett" kategóriát, Valójában csak 
problémám Bt § én. a ki je ami egy kis 
szomorúsággal tölt el.A Jersy Devil alapjaira épülő já- 
téknak ugyanis kicsit élettelenek a figurái, k 
posak a 30 megjelenítés ellenére is.A tereptárgyak pe- 
dig talán brgeretelő fatörzsek is 

négyzet alakúak. El ő, az 

nél geg si tari etgje As 


egy kétdimenziós rojzhim figuráit kellett "felfújni". Moz- 
gásaik jól eltaláltak, bár állhatnának több fázisból is, de 
a jellegzetes mozdulatok, mint például a lopakodás, 
azért ott vannak a szeren. A Jersy Devil örökség nagy 
veszélyét, a botrányos kameramozgatóst valamennyire 
sikerült kiküszöbölni, bár néha kicsit lassan B; ézbe 
is lehető- 


gép. Szerencsére a kameramozgatásra kézzel 
séget adtak a készítők a L2 és R2 gombokkal. 


. az igen könnyen elkeveredhet a téridő szövedéké- 
ben, már, ha egy rajzfilmnyúl az illető és az ACME 
raktárban — ahová tévedésből ásta be magát - pisz- 
kálni kezdi az időgépet. Márpedig ha elkeveredett, 
akkor igen csak össze kell szednie magát, amíg sikerül 
visszajutnia a jelenébe. 

Tapsi Hapsit a játékosnak öt időzóna, a Kökor, a Kö- 
zépkor, a Kalózkor, a 30-as évek és a Jövő, huszonnégy 
Ét végigkalauzolnia, amíg visszajuttatja a kündu- 
lási korba. Kellemes ötletnek tűnik, hogy nem szép sor- 
ban kell végigmenni a pályákon, hanem többé-kevésbé 
tetszőleges sorrendben teljesíthetők. Az egymásutániság 
ÉT van megszabva, hogy a korszakok és 
pályáik csak bizonyos számú óra, vat é 
összeszedése után válik csak elérhetővé. A játék során 
ezért egyk zónából a másikba kell állandóan ugrálni, és 
igencsak fontos minden lehetséges helyen titkos pálya- 
szakaszon végigmenni, mért ott is szép számban fordul- 
nak elő ASZ Ellenfelekben sincs hiány, az 
összes, a rojzfilmekből megismert Tapsi 
felbukkan, mindenféle segtőklel edrietlen 





Tapsi számos mozgásra, támadásra képes és a pó- 
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lyák során még további speciális mozdulatokra is szert 
tehet. A program ugyan nem követeli meg az analóg 
irányítót, de annak hiányában elég nehézkes a keze- 
vese ekkor csak futni ke vé a kiválosztott 
irányba; és sajtos ez a képernyőhöz és nem a szerep- 
löhöz igazodik. rul, ha megnyomjuk a jobbra 
irányt, akkor hosszúfülű haverunk vadul vágtózni kezd 
a jobbra, de eközben a kamera szépen lasson elkezd 
befordulni a háta mögé és az az irány, ami eddig a 
volt, az a továbbiakban az előre lesz. A futá- 
son túl természetésen még jó néhány mozgásforma 
rendelkezésre áll, a jellegzetes ástól, az ugrá- 
son át a na- 
rojzfilmes 


ei Fnékbe billen 





tésig. Sőt nyu 
tunkról kiderül, 





a § Ir EEG Set ő is ké- 
ület tént használni, igaz 

Bek véső] helyett, sreszkedlésnl A 

pályák során még további csudálatos ugrási, futási és 

gő képességeket is kapunk a varózsótól, amik nél 

külözhetetlenek egyes pályák eléréséhez, vagy épp 

tárgyak megszerzéséhez. 


Többféle pályával is találkozhatunk a játék során, hol 
szakadékokkal, csapdákkal ellenfelekkel mozgó 
Ploffomakkal és minden egyébbel telezsúfolt ügyessé- 
ji pályán kell végigküzdeni magunkat, hol valamely 
főellenséggel kell harcba szállnunk egy aréna jellegű 


mégha akit ráadásul nem lehet, csok speciális mó- 
legyőzni. A környezet mindig igazodik a helyszín- 


tét 
don 





hez, dea Bolondos Dallamok nagyon rojzfilmes viló- 
gából megmaradt sok élem. A gyűjtögetős pályák sem 
tisztán ügyességi alapokra épülnek; hiszen itt is meg 
kell Küzdeni a különféle főellenségekkel, pontosabban 
itt el kell kerülni támadásaikat, legyőzni őket sajnos 
nem lehet. A készítők nagyon toldékonynak bizonyul: 
tak az ügyességi akadályok kidolgozásában, a szaka- 
jálok, és egyéb zuhonénveszályés elyeéínelit, ki 
datologatásra, dobbantók cipelésére, célba dobásra 
és még számtalan egyéb dologra szükség lehet 

lya teljesítéséhez. Azt talán mondanom sem kel 
Bél minden elem megpróbál igazodni a korszak jel- 
lemzőihez, és nincs két pontosan 
megkövetelő feladat. Szerencsére Tapsi elég jól bírja a 
gyűrődést, és alig-alig sérül az ellentelekkek veszélyes 
növényekkel, állatokkal való találkozástól. Az óriási 
zuhanásoknál azonban Sk előröl a pályát, 
vagy szerencsésebb esetben csak a checkpointig dob 
vissza minket a program. A játékban egy kicsit kicsa: 
varodik a megjelenítés 
(jobb szót nem találtam 
rá), és ha úgy tűnik, 


a megoldást 
















tosan megérkezünk egy dínó fejére, láda te- 
ker bármily hasonló kis clerüléres akkor 
szinte biztosan melléugrunk, a pontos leérkezésben 
egyedül a nyúl ámyékára szabad hagyatkozni. Nincs 
ez másképpen a nyúlüregekbe ugrásnál sem, amiken 
keresztül el lehet jutni egyébként megközelíthetetlen he- 
Iyekre is. Szerencsére az elugrássol nincsenek ilyen 
roblémák, annak ellenére, hogy a gyakran hajlított 
ületű platform végét nem látni, de nyulunk magától 
dobbant, csak a heje irányra kell nekünk ügyem, de 


természetesen ezt is szokni kell! 


Minden kor más és más, de ezt 
nem hiszem, hogy külön ki kéne 
emelni. Ezek mindegy szólig 
1. szépek és részletesen kidolgo- 
zottak, de ennek ellenére rájuk 
is jellemző az a furcsa üresség, 
ami az egész játék grafikáját 
jelem, bár az igazat megvall- 
va egy akció közben nem no- 
gyon van idő a környezet tanul- 
mányozására. Azt viszont nem 
őzöm elégszer hangsúlyozni, 
lggy a pályákat lehetőség sze- 
rint teljes egészében be kell jár- 
ni, hiszen az eldugott zsákutca 
jellegű helyeken előszeretettel 
kezszili fel több aranyrépát 
és vekkert. Csak okulásul, ha az 





első pályán legalább egy ilyen (például, egy növény 
mögött rejtező, csak gurulással megközelíthető alagút 
mögött rejtőző) títkos szakaszt nem járunk be, akkor 
további pályákra már nem tudunk továbbmenni. Ter- 
mészetesen később is visszatérhetünk elhagyott, ponto- 
sabban fel nem szedett tárgyainkért bérét pályá: 
ra, de ez elég idegtépő foglatosság. 

Az oktató pályán szinte lépésenként találkozhatunk fi- 
gyelmeztető táblákkal, de később is előfordul néhány, 
amin igen fontos információkat közölnek velünk a ké- 
szítők, ezek elolvasása nélkül is lehetséges ugyan a to- 
vábbiutás, de sokkal könnyebb, ha holgatun a néha 
igen furcsa formában közölt tanácsokra. A másik áll- 
adó és a játékos szívének nagyon kedves pályaelem a 
checkpoint, ahol nem csak az adott kjeszöksz zár: 
hotjuk le, halál esetén innen folytatva a j 


játékot, de itt 
kérhetjük meg Merlint is, hogy mentse d a játékállást. 





Összetettsége és viszonylagos nehézsége ellenére is 
bátran javasolható fiatalabb korú játékosok számára, 
hiszen kedves figurói ikonyoa erőszakmentesen old- 
ják meg nézeteltéréseiket, még ha valamely ellenfél ki 








is fekszik akkor, is csak a szokásos csillagok és mada- 
rak keringenek feje körül, nem ömlik hektószám a vér. 
A játék nehézségét pedig nagyban ellensúlyozza az a 
tény, hogy nincs külön számolandó élete Tapsinak, az 
elhalálozás csak annyit számít, hogy az utolsó check- 
pointtól, rosszabb esetben a pálya elejétől kell újrakez- 
deni a játékot. 

Schverve 
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(Folytatás a12. oldalról) 


SPECIÁLIS MOZGÁSOK 


Minden karai 
RI gomb nyom 
tán célra tartó" üzemi 













ALEX: 
Sima lövés: Négyzet 
Hátrafelé lövés: Le, Fel -- Négyzet 
Guruló lövés: Le, Le 4- Nég 
Becsúszás: Fel, Fel 
Gvurulás: Le, Le 
Sorozatlövés: Le 4 Négyzet 

Tripla ököl: Fel -- négyzet, Négyzet, 






Csapás: leget Négyzet 
Védés:X 5 
Késes rúgás: Le; Fel 4- Négyzet 
Nekiszaladás: Fel, Fel 
Visszavonulás: Le, Le 
Keresztütés: Négyzet, Fel -- Négyzet 
D Dupla ütés: Négyzet, Négyzet, Fel -- 
9 Négyzet 
Gyalázás a földön: Fel, Le -- Négyzet 
Kombó: Négyzet, Négyzet, Négyzet, 
Négyzet 
Centrifugális rúgás: X 4 Négyzet 


BURNS: 

Balcsapott: Négyzet 

Jobbegyenes: Le -- Négyzet 

Felütés: Le, Fel -- Négyzet 

Erőütés: Fel, Négyzet 

Hátraugrás: Le, Le 

Gyalázás a földön: Fel, Le 4 Négyzet 
Sárkány ütés: Négyzet, Négyzet, 
Négyzet, Négyzet 

Földrengés: X 4 Négyzet 





RACHEL: 

Dupla ütés: Négyzet 

Védés: X 

Pörgő ütés: Le 4 Négyzet 
Hátraszaltó: Le, Le 

Popsizás: Fel, Fel 

Gyalázás a földön: Fel, Le -- Négyzet 
Kombó megállító: Le, Fel 4- Négyzet 
Támadó kombó: Fel -- Négyzet, Négy- 
zet, Négyzet, Négyzet 

Felpörgés: Négyzet -- X 


TIPPEK 





HARDI EDG 










- Spórolj a gyógyszerrel, kerül amibe 
kerül! Inkább menj neki egy korai főel, 





tudod verni, mert a játék végén az 
energia nagyon fog kelleni! 
- Alex akkor is lelövi az ellenfeleket, 


teret te nem is látod őket a 


zz kameraállás miatt. Nyomd az au- 
tomata célzást, és figyeld a képernyő 
bal alsó sarkát, hogy eltaláltad-e, és 
még mennyi energiája van. A főellen- 
égeknél nyugodtan használd az erő- 
sebbik lövését és a sorozatlövést. 
- Az elsőn és a 26.-on mindig szed- 
hetsz fel energiát, ha járkálsz bi 
zonyos szobákba és lelövöldözöd a 
alikat. Előbb-utóbb eldobnak valami 
özznosát. 

- Ments állást gyakran, nem figyeli a 
játék! Használd ki mint a négy helyet, 
mert ha mindig rámentesz az előző ál- 
lásra, könnyen kerülhetsz nehéz hely- 
zetbe! Csak akkor ments rá egy állás- 
ra, ha addig mindent tökéletesen csi- 
náltál meg. A leírásban külön szólok, 
ha olyan hely van, ahonnan már nincs 
visszaút. 

- Tárgyakat a lehető leghülyébb helye- 
ken is találhatsz (nem úgy mondjuk, 
mint egy Resident Evil-ben), többet is 
egymás után. Ne csak azt vizsgáld 

meg, ami "adjaffiitigát" , hanem min- 


dent. Gyógyszei 



















tározásaim alapján megtaláljátok maj, 

a Start-tal előhozható térképen az emlí- 
tett helyeket. Hála Istennek a játék elég 
baráti, és adja magát, h 
re kell menni. (Meg elég jól fel is lehet 
ismerni a szobákat.) Meg hát nektek is 
maradjon már valami, a kutyafáját! 


LEVEL 1 


A bomba robbanása után 
eszméletlenül hever, tehát 4 
irányítani. Menj végig a maj, 
az előeatzókbonrál be az irái 5úk 
mögé. Innen gond nélkül lelőheted a 
két robotot. A pult mellett van egy ál- 
lásmentő gép, ezentúl az jvenekdél 
tudsz majd állást menteni. Vizsgáld 
meg a lifteket; majd menj vissza a kez- 
dőpontra, ahol a folyosó végén van a 
lédcsőhóz ajtaja. Itt el kell döntened, 
hogy ki menjen a lépcsőn, ki a lifttel.g. 


















Legyen Alexé a lépcső, Michelle-é a lift, , tasd át az agyak 


mert Alex pisztolya a 26.-on hasznos 
lesz - távolról tudsz támadni vele 





lenségnek kétszer, amíg biztonsággal le 


mikor mer- 


ÉGÍGJÁTSA 


LEVEL 26 LEVEL 










Kezdés után rögtön találsz egy állás- —  Leérkezés után kell 
mentő gépet. át a villogó vár, és egy gép," 
rényeket, majd indulj el lefelé é kos kódkártyát, ezzel bek. 
a tárgyalóba. éd a belépőkártya. 
szobrot a sarokban, majd forgasd el a lifttel a 26.-ra. 
őket, ekkor az asztalon megjelenik a B 

kulcs. Vedd fel, majd felfelé, balra és LE 
Újra a 26.-on. 


újra fel haladva keresd meg az irodát. 
ba, ami közvetleni 


Vizsgáld meg az asztal bal sarkát, 
máj a másik (jobb) sarokban a szek- az iroda melleff 
van, balra. Itt meg fogod e 
harmadik irányítható karaktert, Burnsf. 


rényt. Találsz egy gombot, amit nyomj 
Beszélsz vele, ezután beáll a csapatba. 


meg, majd nézzibele az urnába is. Ez- 
után menj be az irodából nyíló kis szo- 
1 Felfelé kell továbbíimenned úgy, hogy a 
"fémcsöves" ajtó melletti gépen haszná- , 


bába, a biztonsági ajtók a B kulccsal 
nyílnak. Innen felfelé, az adatbankba 

lod a belépőkártyát. Itt a bal felső ré 
szen levő szobában találsz egy fém 


kell menned. 

A testet átkutatva egy medált (1) ta- 

lálsz. A lépcsőn felgyalogolva vizsgáld belt, ezt vedd fel. Ezután irány az emez 
let alsó-középső részén levő előcs 
nok, ahol az első főellenség vár.AMerits 


meg a széfet — d kó 
állást előtte! Mivel az a mentőhely van 


ódját tartalmazó kár- 
a legközelebb, ami a kezdőpóntriál 


tyát a 25.-en találod a rendelőben, az 
egyik asztalon. Mivel Michelle ott van, 

tön felfedezheted a jobbra eső 

irodát is a felső sarokban. ? 






























énj el abba a szobá 






































megkereshet De könnyítsük meg 
a dolgot - a kód 052. Nyomd be eze- 
ket a számokat, tied a titkos kódkártya. 
Indulj el lefelé (legalul) a bárba. Itt 














mentsd meg Kinget, aki neked adja az SKORPIÓ 

A kártyát (lehet, hogy kétszer kell be: 

szélned vele!). A holttestet átkutatva A csarnokba belépve egy kis közjáték 
újabb medált (2) találsz. Vizsgáld meg után megjelenik az első tőellenség. 


Alex könnyen el tudja intézni távolról a 
lövéseivel. kés TAN KED eis. a kö: 

zépső "oszlop" körül. Miután legyőz- 

hg) a csapat a drótkötél segítségével d 
felmászik az emeletre. 


LEVEL 27 - LEVEL 28 


a dart-táblát és jégyezd fel a számo- 
kat: 294, 753, 618. Innen felfelé és 
ös menj ki, az adminisztrációs szo- 
ához. 
Pötyögd be az előbb talált számokat 
(minden sor végén 15-ös érték lesz), 
majd a szobában használd a gépet (fel 
a lépcsőn). Kapcsold be az összes ajtó- 
hoz az áramot (Auto Door--Room Brea- 
ker). 8 
Most vissza kell menned a tárgyaló 
fölött levő szobába (a vendégváróba), 
ahol egy szekrénykulcsot találsz a fali- 
táblán. Ezután vizsgáld meg a szoba 
közepén álló gépet, és kapcsold be a 
hologramot. Vi. Id meg ezt is, ek- 
kor Alex felnéz a plafonra — jegyezd 
a mintázatot! Lefelé indulva a 
fürdőszobába d B kulccsal tudsz bejut- 
ni, ahol kutasd át a csap melletti fió- 
kokat. A zuhanyzóban fával egy dög, 


végezz vele! 

Az egyik fali fiókban furcsa dolgok 
(kulcsot az előbb találtál), melyekhez 
hasonlót a hologramnál láttál. Ezeket 
a következő sorrendben kell elhelyez- 
ni: észak — piros rózsa, kelet — fehér 
kt dél — kékfóceán, nyugat — sár- 
ga hold. Ekkor kinyílik egy titkos ajtó 
a másik 


















Ezen az emeleten mindössze meg kell 
keresned a 28.-ra vezető liftet. Itt meg- 
találod a világ legnagyobb bombáját, 
amit vizsgálj meg közelebbről is (ha 

már felrobbansz, legalább lásd, hogy 
mitől!) e 


LEVEL 25 


Itt már Michelle-é a főszerep. 
a jobb-középen levő irodába mé 
ahol vizsgáld meg a gépet. A vissza 
számlálás kezdetekor rohanj a szog, 
hátsó sarkába, ahol vedd fel az emelet, "4 
kulcsát a gépből. A következő ajtó af) 
rendelő. Mielőtt bemennél, a testet áf" 
kutatva megtalálsz egy újabb medált 
(3). A rendelőben egy csomó gyógy: 
szer lapul, meg a kód, amit már úgyis 0 
tudsz. A következő állomás a jobb-felső 
sarokban a raktár. A bejárattal szem- 
helyiségben. Ha kimész az ben van egy ajtó, ami elég trükkös zár- 
ajtón, a lifttel le tudsz menni a 25.-re. — ral van ellátva. Vizsgáld meg, aztán 
Mielőtt azonban ezt megtennéd, ku- . 9 nyomj rá a nagy gombra, ekkor rövi- 
melletti szekrényt. desen ölkezdének fekillanni az irányi- 
iókat találszé M tód gombjait (Négyzet, Kör, X, Három- 
jtó szög) jelző gombaki Neked abban a 
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[7 mat 
int a Gobbo (a 
ásik helyen pedig 
it a kicsi mond 
"  égyik helyen 100. 
ergia. 


d the Key! 
5ave the Gobbo! 
ladat egyszerű: öl bezárt Gobbot 
kiszabadítani a ketrecből. Miután be- 
enj egyenesen, 
ató. Miután átkeltél 
zt a fához, aminek a 
3l vápri fel lgtétejére. Egy pi- 
"ros gyémánt lesza jutalmad. Menj be a 
barlai ugord át az ellenfeleket, és 
edd fel áözöld gyémántot. Menj tovább 
Continue tábla mellett és ugorj át a 
szakadékokon, majd menj át a hídon. A 
dobózról vedd fel a liln gyémántot. Vi- 
gyázz a mocsaras rész Mis oldalt! Menj 
a;hídon és használd a robot Gobbot. 
ele felszedegetheted a gyémántokat. 
i a szúnyogokat és menj tovább. 
A víziló repít fell ovábbjutáshoz. A fa 
körül menj körbe, majd ugorj a középső 
platformra. Vedd fel c kék gyémántot és 
öld meg a 3 haramiát; Menj át a láván, 
láda tetején felszedheted a kulcsot. 
lasználd a sárga zséléd, hogy megsze- 
ezd a sárga gyémántot, valamint a szí- 
vét,Használd az újotnan megnyílt tele- 
a SZENTEK átugrálása után 
e a sárga botot. Menj ki a 
barlang ajtaján — egy magaslaton talá- 
lod magad Ugorj le — most ott vagy a 
pálya elején. Menj oda a ketrechez és 
nyisd ki. Menj ki a pálya bejáratán. 


kell tenned, 
éényed az 
alamint egy 
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Swap Meet Pete 
General Strore 
) Ez az a hely, ahol különböző cuccokat 
vásárolhatsz. Főleg azokat, amik a kül- 
detések során elengedhetetlenek lesznek. 
A 3 fajta zselé, az energianövelő és a 
robot is itt szerezhető be. Később itt ván- 
) dorolhatsz a különböző világok között. 


Find 5 Lost Treausre Chest 
Dantini meglopta a Gobbokat, s kincsei- 
ket a bánya 5 különböző pontján rejtette 


el. Croc feladata megtalálni a kincseket. 
A fő arénában 3 irányban indulhatsz el. 
Vére 6 ezzel Egy csillén rest 
gálva kell a bánya egyik pontjáról a má- 
sikra eljutnod, közben pedig gyémánto- 
kat szedegetned. Az egyik lába alatt 
Meg is találhatod az elsőt: a zöldet. A 
továbbjutás igen rizikós, robbanó ládá- 
vékell ugrálnod a továbbjutáshoz. A 
ákastán megtalálod az első kincses lá- 
I az újabb kocsira, és menj 
enj ki a kis hídra, a mi a láva 












" Ugorj át a kis szigetre, majd innen 
fire. Így egy kis szirtre jutsz, aminek a 
sik végében ott a második láda. For- 

i a láva felé, és várd meg a liftet. 

enj le vele, és használd a kocsit. Tied a 
Mér gyémánt. Ott vagy most, ahol elkezd- 
eted a pályát. Most a középső kocsival 
menj. Kb. a sín felénél, egy szinttel fel- 
jebb tesz egy szerkezet. Na ekkor ugorj 
egyet, hogy megszerezd a kék követ. A 
futószalagoknál ugord át a kék áramot, 
j helyen használd a robo- 
n ott a hármas láda. Irán; 
vissza a központi alagút. Nem maradt 
ás hátra, mint a jobb oldali alagút. Mi- 
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- egészen az első lámp 









a 
it sz 
itón és a 


rj á Idalt tal 
való egészen az ötödik 
le a hídra. Folytasd to 


on, 
liftre. Menj fel 
áig: A lufi visz 
bb az utadat, 
g, ami alatt ott 
lesz a piros gyémánt. Menj tovább és a 
kijelölt helyen használd a sárga zsel, 

Tied a sárga gyémánt.IMenj a megn 

portálba, ugrálj végig az akadálypál 

és vedd fel a sárga botot. Vissza-az aré- 
nába. Most már kimehetsz a bejáraton. 





Croc vs Dantini Bdat Race 
Ez egy egyszerű kis hajóverseny lesz, a 
lényeg a győzelem és az 5 színes kristály 
összegyűjtése. Egyedülítalán a piros az, 
ami rejtett ve van, de a kalandfilmek 
nézői rögtön kapcsolnak majd, hogy mi- 

nek van ott az a vízesés?! 


Save the Bird from the Thief 
Ez egy vidám kis kergetőzés lesz a tol- 
vaj állán; aki ellopta a madarat. Menj fel 
ra. Ti- 


















a stégen, majd a rácson menj jobbi 
ed a piros gyémánt. Menj 
kőúton, majd a fadarabon. 

szakadékot és használd a vízilót. Kövesd 
a tolvajt a barlangon keresztül és a fa 
körül is. Mielőtt rávgornál a vízilóra, a 
bal oldali fa tövében ottivan a kék gyé- 
mánt. A barlangban alközépső doboz- 
nál fordulj jobbra és ugorj a lenti plat- 
formra. Használd a sárga zselét, így el- 
éred a lila gyémántot. Menj le és ugrálj 
el a lufiig, az repít a felszínre. Kint hasz- 
náld a zöld zselét: tiedjú zöld gyémánt. 
Ugorj fel a víziló segítségével, menj át az 
akadálypályán, majd öld meg a tolvajt: 
A robotot használva egy energianövelő 
üvegcsét vehetsz fel, a-kijárati gong mö- 
gött pedig ott a sárga 


émánt. Menj vé- 
ig a pálya közepétől nyíló akadálypá- 
Má - tied a sárga bot! 


Get the Gobbo"s Sandwich! 
Kapaszkodj fel a rácsra és mássz végig 
rajta. Mássz fel a hídra, és az elágazás- 
nál menj esen. Alfalon lévő növé- 
nyekre felkapaszkodva juthatsz tovább. 
A lufi elvisz egy helyrerahol a pálya ele- 
jén automatikusan hozzád állt rugóslábú 
Gobbo a Háromszög niegnyomásával ki- 
ugrik a zöld kristályért. Vissza az elága- 
záshoz, ahol most a másik ajtón menj 
be. Menj át a hídon, mássz fel a falon és 
a következő híd közepénél (ahol lent a 
lufit látni), ess le. Itt használhatod a ro- 
botodat. A lufival jutsz wissza a hídra. 
Keves] végig a rácsokon és a végé- 
nél mindig jz egy lift ami egy szinttel 
feljebb visz. A legutolsónál azonban ess 
rá a rácsra — így felülre kerültél. Menj a 
szívvel szemközt, és a távoli platformról 
a rugós emberrel vetesd fel a lila gyé- 
mántot. Menj át a faágon, majd shidoni 
A barlangban törd széf a ládát, így meg- 
nyílik a láván keres: út. Ugorj fel a 
obozokon keresztül a szilárd piat rmra 
és szeml rugóslábú segítségével 
vedd fel a kék gyémántot. Ezután balra 
menj. Kint használd megint a rugókat a 
sárga kavics miatt. Menj tovább, mássz 
a rácsokon. Szemben ván a kulcs a bal 
oldali ládához, jóbbra ki tudj men- 
ni. Használd a zöld zselét, 5 gyémánt és 
egy szív vár fent. Mássz a szemközti szi- 


etre a növények segítségével, majd 

asználd a kögéketáteér a piros gé. 
mánt a tiéd legyen. Menj le a térre, 
haszná rtált. Mássz fel a falra, 
ugorj latformokra, szedd fel arsá 




































































































9 Rögtön a bejárattól balra használd a sár- 


ly akkor nyi 
ny bot lent látsz egy keffecet — 
kéne egy kulcs. A vagonímellett 
két láda - miután széttörted őket, 
irány a vonatozás: Mielőtt ber é 
elletted lévő ajtón törd szét a: 
j Gurulj le-a kocsi- 
t (a barlang végé- 
Menj vissza a kocsival 
tazon a mellékajtón. 
lyosón (jobbra 
nesen pedig a 
ár. Használd a kulcsot a zárt ládán — ti- 


ed az arany puzzle darab. 


Soveena the Sguid 

Az első főellenség. Mássz végig a rá- 
cson és menj be az ajtón. A pelő ott 
úszik a falu végében, a vízen úszó 
dókon juthatsz el hozzá. E. 
bo száll ja neked a TNT-s hordókat — 
ezeket kell odadobnod a rusnya polip- 
nak. Ehhez oda kell ugrálnod hozzá a 
hordókon keresztül. Ha beleesel a vízbe 
robbansz! A tábla mögött van egy szív. 



















Cannon Boat Keith 

A polip megölése után animáció követ- 
kezik. Felbérelnek egy kalózt, hogy állít- 
son meg. He-he, ez kevés lesz. Fuss vé- 
gig az alagúton, majd a 3 ágyúval in- 
tézd el az embert. 


COSSACK VILLAGE 


Ezen a helyen csak egy játék lesz: össze- 
szedni a hóember hiányzó részleteit. Kell 
a kalapja, az orra és a két keze. Jól nézz 
körül a kiba mert ha mindet megtalá- 


lod, 100 gyémántot kapsz ajándékba. 


Save the Ice Trapped 
Gobbo"s! 














Előtted egy bezárt ajtó, meg egy Gob- 
bo. Azt mondja, ha segítesz kiszabadíta- 
ni a befagyott barátait kii 
tot. Oké, menj j 


enj 





aísárga gyémái 
hídon és 
Lent a dobo: 
utat a tüskékén á 
ugorva a lila gyémái 1. 
meg a fent álldogáló Gobbot. A lufival 
jutsz le, út a zseléveba ket A 
pajtás segít lenyomni a piros gombot, 
így te áttolhatod a hídon a követ. Újabb 
akadály egy fa. A bal oldalon ismét le 
tudsz menni, ahol a dobozok alatt van-a 
kék kristály, fent meg a Gobbo. A zselé- 
vel menj fel a felszínre, ahol a Gobbo ki- 
vágja a fát, így áttolhatod rajta a ig. 
tömböt Használd a robotot a jobb oldali 
s; így elérheted a zöld kris- 
tályt. t a forgó hídon és törj le 
i . Ugorj át az akadályokon, 

i a Gobbot. ő megállítja neked 
a hidat, így áttolhatod rajta a jégkockát. 
Told le egészen a barlangig. Bent a piros 
hordóval robbanthatod ki a bezárt Gob- 
bot. ő felküld a lifttel. Told ki a jeget az 
ajtón, míg a Gobbo kivájja belőle a 
TNT-t. Ezzel ki tudod robbantani a kijá- 
ratot. e 



















Kabooom! Its Roger Red Ant 
ga zselét. Fent 10 gyémánt volt. A lenti 


hor- 
lelkes Győ 





Ij eft ve éle ] 

1 a Gobbot, utána ig ess le 
a nagyásábe; Most a stai nihoz kerül- 
tél. Az élágazásnál balra fordulj. Most 
megint hordót kell cipelned az ajtóig, de 
utána új rész jön. Az a dög hangya azzal 
fenyegetőzik, hogy felrobbantja az egész 
kócerájt, ha időben le nem nyomod a ki- 
helyezett gombokat. Útközben az egyik 
doboza tt lesz a zöld gyémánt, valamint 
egy on az egyik Gobbo. A pálya vé- 
é agy lyuk, amibe ess bele. Me- 
vagy a startnál, most menj egyene- 
ig tetejére menj fel, majd onnan 
ugorj az ajtó tetejére. Itt a kék gyémántot 
találod. Menj le és fordulj balra. A szoká- 
sos hordócipelés jön, némi akadállyal fő- 
n, ugrálj át az 



















TA een nesmezzemera its ezét 


é 
ú 















írós gyémánt. 
a kiindulási pontra. Itt 
I: Cipeld el a hordót az ajtó- 
"evezz" át a túloldalra. 
Gobbot és ess le. Megnyílt 
, menj is be az ajtón. A 
áld a robotot, tied a lila 
fel a platformokra. Tied a 
Indulj el jobbra. Egy gyu- 
lőznöd, hiszen a vége egy 
zerrel teli dobozba jokat. 
Gobbohoz, mint a tűz, és 
ed van. Vissza a kiindulás 
Idalt ugyanez a helyzet: 
ess! Már nincs sok b Gé bement 

nesen a hangyához, akit a ki; í- 
tí G Gobbok szépen elintéznek. 











































akkor nyert üj 
pontra. A bal 
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Chase the Choo Choo Train 
Dantini ellopta a vonatot, Éroc segít 
visszaszerezni... Menj a-síneken egyene- 
sen, ám hamarosan egy bezárt ajtóhoz 
jutsz. Inkább ugorj le jobbra és használd 
a sárga zselét, hogy elérd a piros gyé- 
mántot. Menj a lenti gyémántok után, ug- 
rálj fel az oszlopokon és balra gyere le. 
Szedd fel a zöld gyémántot, haladj to- 
vább az oszlopokon. Nemsokára a hegy 
oldalán kell futkároznod — ugord át a ki- 
sebb szakadékokat és térj vissza a bar- 
langba. Ugrálj át az akadályokon, üsd ki 
a doboz majd utána használd az újon- 
nan megnyílt platformokat. Ezzel elérhe- 
ted a lila gyémántot. Menj tovább az ere- 
deti irány szerint. Haladj tovább, ügyesen 
kikerülve a csapdákat, használd a roboto- 
dat, majd ismét menj ki a hegyoldalra. 
Fuss végig, térj vissza a barlangba. Az el- 
ső jeges tészen jobbra lesz a kék gyé 
mánt. A ketrec tetejéről ugorj fel a kis híd 
ra, majd menj be a kis szobába, ahol ott 
egy kulcs. Ez ig a ketrecet, gy, felve- 
heted a sárga követ is. Miután felszedted 
a botot, menj be a következő szobába és 
gyorsan húzd meg a kapcsolót. A vonat 
vakvágányra téved — nyertél! 



















































Hang Glider Valle: 

Siklóernyőzni kell, ölel össze kell szed- 
ned 7 Gobbot, 10 gyémántkarikát, 5 szí- 
nes gyémántot és a célnál az arany bo- 
tot. Nem nehéz. 











Is Just Snowball Madness! 
A legszemetebb rész a játékban. Egy hó- 
ember fején kell egyensúlyozva legurigáz- 
nod a hegy oldalán. Eszméletlenül ki van- 


nak centizve az útvonalak, Metsetel 
mire összegyűjtödbaz 5 színes követ. 



























Flavio the Thermal Fi. 

Az első főellépség ezen a pályán: 
vio, a nagy hal. Te egy léggöml 
szállsz-az égen, s le ké e hűteni azt a 5( A 
halat. Az X-el tudsz leereszkednifzfelven- a d-fel a kereket, hal b 3 
ni a jégkockátp majd a Négyzettel ledob- . sínen ésja végén ess le. A lifttel füdőd" "Itt semmi megerőltető dolgod fem lesz, 
ni. Ekker Flavio eltűnik a mélyben; s ek: i a kék gyémántot. Ügrálj fel a. csak végigmenni § nagy labirintuson, . , 
kor kell rámérni az újabb ip: a csa- sú rt, majd a vonatozás után üsd - hogy megtaláld d 
pást. Három sújtás után kite szil óratot jelentő gongot. Azért eltart egy i 


Lava Lamp Lai 
Láva Lámpa lai -tbalát 
Éles neked kell segíten 

















utolsó arany puzzlet. 





















E ? bos! je 
meg zállták a - Nem valami nel . Annyi a-lé- Dante"s Peak 
teki. ő nyeg, hogy a vízbe ui s edjél fel vi-"! Íme az utolsó főellenségek egyike. Egy 


















itolja neked a jégtömböket, nekéd pedig zet, s a Háromszöget légyomva oltsd el ai! repülőben ülsz, siégyenesen Dante báró 
rá kell lökni a lávakitörésekre. Háj az itt ályán lévő tüzet. Ez na. felé tartasz. Amikor kibukkan a hegyek 
lakozó szörny eltalálja a tömbödét, már élkothoz. hogy továbbjuss, valamint mögül és lövöl kezd rád, akkor lőj 





















csak kocka lesz belőle; ilyenkor kétszer felszedd a Gobbokat és a gyémántokat. "! bele a villogó övébe. Ezt még kétszer kell 
kell egy lyukba beledobni ahhoz, hogy megismételned, és máris továbbjutsz a 
befagyjon. A négy lyukat befagyaszíva Race Day at Goldrock következő pályára 
yérteted Ha már megvan a 4 db kerék, akkor ki- 
nyílik ez a pálya is. Itt egy autóval kell Bride of the Dungeon 
versenyezned, ahol a cél továbbraisa of Defright [ ; 
őzelem, az 5 színes gyémánt és az Ez egy na ép, aranyos pálya 
d bot összeszedése. lesz... Az első körben fel kell jutnod egy 
magaslatra, ho Ivedd a kulcsot, ami- 
vel a vele szemközt lévő ketrecet nyitha- 
tod ki. No persze; a feljutás nem lesz 






CAVÉ 


Itt a fősámánnak kell össz. 
Ginger szóda összetevőit. 
bonyolult, ha minden zugol cClimb the Devil"s Tower 
összetevőkért. Nyereméi Eredj a kis mamut nyomába! Mássz fel 
mánt. : a falakra és menj be a barlangba. A ilyen egyszerű. Van előtted 4 gomb, 

ő mozgó lift segítségével vedd fel a zöld amire rálépve a mellette lévő kövek kez- 
Find the Wheels in ti gyémántot, majd menj tovább. Mássz fel  denek el emelkedni. A végeredménynek 
Jungle! a falakon, majd a barlangban törd szét egy olyan lépcsőnek kell lennie, ami le- 
Ugord át a lávát és máss: a dobozt. Menj vissza a lejtőn és jobbra  hetővé teszi neked a feljutást. A követke- 
Itt fent menj át a hídon és m lesz egy kis sziget — rajta-a piros gyé- ző feladat a földön lévő nyilak útbaigazi- 
jtón. Ugord át a lávát és fa rá mánttal. Menj tovább az alagútban, tása. Van ugyanis egy hordó robbanóa- 
edd fel a kulcsot. A rács Yi majd a kis körön használd a robotod. nyag, ami csak akkor tud közlekedni, ha 
"zbáld meg elérni a láva középé Vele veheted fel a kék gyémántot. Menj megadod neki a helyes utat. Irányítsd a 
platformot. A kötéllel ugorj; végig a rácson fent, majd menj le a lift- bezárt Gobbohoz; hogy átjuss a követke: 
majd fel az alagút végéig. Tied  . tel. A cél a lila gyémánt. Menj vissza fel, — ző feladathoz. Ahol az égből lehulló 
a piros ánt, valamint ha használod . és folytasd az utadat. A kereszteződésnél . robbanóanyagokkal kell széttörni a be- 
a robotot, 10 sima is. Menj ki a bar- jobbra menj, majd benn a barlangban zárt Gobbot. A következő teremben egy 
langból, menjsát a hídon, és menj be az térj le balra. Az ugrándozás után tied a ládát kell kergetni, ugyanis amint köze- 
eddig zárt ajtón: A hídon való átkelés — sárga gyémánt. Már csak fel kell szed-  . lebb merészkednél hozzá - elszalad. Ke- 
után a zöld paltformon ott lesz az első ned éz arany botot, felmásznod néhány  rüld meg a tüzet; így a láda elé jutsz. 
kerék. Menj tovább. A barlangban menj. falra, s elcsípni azt a fránya mamutot. Re. Nyisd ki a ketrecet, 
át a láván, bal oldalon használd a sár- helyszín. Az utolsó he- 
ga zselét. Lent a kötéllel ugorj át a ki- Caveman Tribe - Secret Mine közlekedned és ráug- 




































































a sebb kiemelkedésekre, innen pedig a Ismét egy bányás feladat: a kocsival kell  rál rbai lenő gombokra. Ha 
! — zöld gyémántra. Fordulj meg és a kőről végigmenni a sínlabirintusban, h. időben odaérsz mindegyikhez, akkor 
kapaszkodj fel a magaslatra. Itt mássz megszerézd az áfany puzzle újabb da- egy magaslat emelkedik ki a földből és 
fel a rácsra és menj át a túloldalra. rabját. Ja, és azíelágazásokni végre kijuthatsz a pályáról. 
Menj be az ajtón. Ugord át a lávát, döntöd el, hog enj 
majd a csontváz mellett használd a sár- Gl s Tower 
ga zselét. Tied a lila gyémánt. Lent a ( Egy inkább hajtépő, mint izgalmas kül- 
















növényevő dínókon jutsz tovább. Új el EGYE K detés következik: mászkálni kell a torony- 

lenfelek: dinoszauruszok. Csak két pör- őznöd c irá ban. Kikerülni a zöld trutymókat és elug- 

gésre üthetők ki. Vedd fel a kulcsot és ki ú a szódát, mint senki rálni a sav elől. A végén egy 

az oszlopok tetejéről a kék gyémántot. ás. Áz X nyomko üt nagy-nagy szörny vár rád. Egyszerűen 

Menj vissza a barlangba, ahol menj be üi smá edése. csak tekerd meg (d csapot és így leereszt- 

a fenti bezárt ajtón. Vedd fel a kereket, heted a szörnyetla lefolyón. 

valamint a sárga követ. Szerezd meg Save 30 Gobbo babiesb 

az arany botot, majd menj ki a pályá- A legbrutálisabb. 30 ket kell Dante"s Final Fight 

ról. összeszedni és elvinni őket a legközeleb- A végső mi ttetés következik Dante 
bi járókába vAműgy nagyon édes han: báróvalkáholívélís elkldíéredtát ajó 

ela adnak ki magükbélta csöppségek sunyiba. A profe: ki neked a gyé- 

lelő hel 
































Find the Wheels in the Mine! 










Ez már aztán tényleg ügyességi rész! — érdemes meghallgatni őket. mántokat a megi e lerakni, ne- 
Különböző reflexfeladatokat kell megcsi- e ked addig szóval kéne tartanod a hüllőt. 
nálni a bányaautóval, a lényeg a megfe- . Up the Waterfall Az a lényeg, a teremtményeit meg- 






lelő gomb lenyomása. A 18. lomásona — Ugorj a szemközti részre és a sárga öld, és kikerül éseit. Miután a pro- 

robot segítségével veheted fel a piros zéélő segítségével vedd fel a sárga gyé- fesszor beállítottáta gyémántokat, meg- 

gyémántot. Menj tovább és menj kiaz —— mántot. A vízben lévő plaiformakról tel nyílik egy teleportjés a gonosz el 

ajtón. Nini, egy újabb kerék — csak hát menj át a vízesésen és egyr Úgy néz ki vége! De csak úgy néz ki... 

be van zárva. Lökd le a futószalagra és Continue tábla után a kígyó 

ugorj utána te is. Kapj fel egy robbanós — nálva elérheted a zöld kavi. SECRET SAILOR 

hordót, és a kerék előtt megállva rob- rákokat a leveleken (most értesítettek ró- VILLAGE 

bantsd fel. Vedd fel a kereket és lent la, hogy azok békák. Mondjuk elég ér- j 

ugorj ki a bal oldalra. A zöld zselét dekesek azzal a szép rikító piros színük- Sailor Secret 

használva vedd fel a zöld gyémántot. kel...). A tutajozás után a dobozról ugorj Menj át a hídortés a szikla hátuljánál 

Haladj tovább és ügyesen ferüld ki a fel a fenti lebegő részekre, ahonnan fel- told a dobozt en a falig. Ugorj fel 

rád zúduló hordó tömegeket. Használd a veheted a piros gyémántot. Vergődjáta a kulcsért, majd menj vissza a zárt ládá- 
vízesésen, majd a kőről ugorj a fa bab hoz. Nyisd ki, majd utána ugorj fel a fa 

jdíta. Ússz át a nagy sodrásban a túlol- tetejére, és a platformokról a hegy tetejé- 

dalra és menj be az ajtón. Menj át az re. Tied a piros gyémánt. 

akadályokon, kint mássz fel és használ e 

a robotot. Itt a kék gyémántot találod. 0 Sailor Secret 2 D 

Ugorj tovább és a fa tetejéről, gyűjtsd be át a láva felét a d 



































eig, mire kitalálsz be-. - 









Menfvégig átkí 
ugorj fél gi "tetejér á 
a fenti hídra, laminék d döki a 
másik dobozt, Használd az új platformá 
kat a lila gyémánt elérése érdekében, 






Sailor Secret 4. 

Ess le a lufi mellett és üsd ki a dobozt, 

Ugrálj végig a köveken és ugorj fel azt új 

kás majd tövább a kék gyémánt 
oz. B 

































Sailor Secret 
Ugrálj végig az akadálypályá 
na ugorj fel a lufi 
kőhöz. e 


SECRET COSSACK 
VIELAGE . 

Cossack Secret 1 : 

Gvurulj el a hóember tetején az út téfejé 

ig és vedd fel a kulcsot. Ezzel nyisd ki a 

piros gyémántot rejtő ketrecet. e 


Cossack Secret 2 § 
Menj el a barlang végéig, törd szét a 
dobaztikásználú áról plálfotmokat 
törd szét a dobozt/ használd az új plat- 
formokat, tied a kulés. Használd a tére 

























cen - tied a zöld gyémánt. 






tetett e hl jijozEői 
Ugrálj végig az akádályokon a.lila gyé- 
ékébet, b 


mánt érd 





Cossack Secret 4 e 
Ugorj fel a két platformra. Innen egy 
hosszú ugrással menj balra, ahol széttör- 
hetsz egy dobozt. Ez megnyit két platfor- 
mot. Menj egyenesen a kulcsért, majd 
jobbra a lék kőért. 





Cossack Secret 5 ( 
Ugorj végig a robbanó hordók tetején: 

acél a Füles Ezzel ugorj vissza a ketre- 

chez: a cél a sárga kavics. 


SECRET CAVEMAN ! 
VILLAGE 


Caveman Secret 1 

Ugord át a növényeket — a kulcsot a fel- 
sőbb rács tetején találod. Ugorj tovább — 
a kötelet a manó megölésésvel szerezhe- 
ted. Menj tovább az akadályokon — tied 
a piros kő. 


















Caveman Secret 2 
Ugorj rá a futószalagra, és menet köz-? 
ben intézd el a rosszfiúkat. A játék végén 
— még mielőtt bedarálnának — ugorj 
balra a zöld kristályért. 








Caveman Secret 3 
Víztelenítsd a dobozt, menj fel a 
mellett, víztelenítsd azt is, majd a külcsot a 
rejtő fát. Nyisd ki a kalitkát, majd töi 
szét a benne lévő dobozt. Menj vissza 
hídhoz, mássz le, oltsd el a tüzet és mi 
a lila gyémántért. 

e 
Caveman Secret 4 
A feladat egyszerű: szigetről-szigetre 
ugrálva törd szét a dobozokat és vedd 
fel a kéket. 


Caveman Secret 5 
Menj végig az adott útvonalon a bánya- 
autóval és vedd fel a sárga gyémántot. 

Bagó Pétei 





om, 
let. 
üdjuk, hogy a Resid 
é sem mondható forró 
pet sem változtat azon 
gyelőre még nem 
no a multitormat Kbi 
ó művet, a Director" s (Cut változatról még egy- 
n nem szóltunk, s a levélezésünkből is azt a kö: 
Ikeztetést szűrtük le, ho: olvasónk óhaját tel- 
most a teljes végi ssal. 


[A- VALAKI MÉG 
N MERI 


m lendít 
lyoma, s a helyi 
atatlan fajú kreatúrák 
re rosszabb: a rendőrség SÍTA .R. 
esőportja - mely a bizarr haláleseteket indult kivizs- 
lni — szintén eltűnik. Miután a Bravo Teammel 
megszakadt minden kap kénytelen bevetésre 
indulni jobbjaiból álló Alpha Team is. 
az egyikttogját fogjuk alakítani. 
Most pedig felhívnám a ki et arra, hogy az 
alant el merülő végigjátszás kifejezetten a játék újabb 
változatához, a Director s Cúthoz készült, s azon be- 
lül is az ún. advanced üzemmódhoz. Ezt azért tartot- 


Seszsjren akás; 
ténfek-még izgalmasabban, hanem például 
helyszírteknél előfordul, hogy hatásosal kénes 
zeteket alkalmaztak. Van továbbá cheat is. 
ME ítva" je 
irányt nyomunk, a felirat egy idő után átvált zöldre, s 
ha így indítjulőel a játékot, minden egyes lőszer és 
írógépszalag duplán adódik a tárgylistánkhoz. 


MENTÉS ÉS ESZKÖZTÁR 


Nos, hogy már említést tettem az írógépszalagról, az 
új játékosok kedvéért tekintsük át röviden, mire. 
ezeket, illetve az általánosabb dolgokat használni. 
Mint az elvárható, a festékszalaggal gépelni tudunk: 
mindenhol, ahol írógépet találunk, úgymond kiírathat- 
juk a kaland aktuális állását — természetesen a memó- 
riakártyánkra. Általában ahol állást menthetünk, ott 
jókora ládákat is találunk. Ezek legalább akkora je- 
lentőséggel bírnak, mint az írógépek - mindjárt meg 
is magyarázom, hogy miért. Hősünknél sajnos csupán 
néhány tárgy lehet (Chrisnél hat, Jillnél pedi Hé fér 
el), azaz idönként muszáj néhány eszközt eldobni. Vi- 
szont a holminkat mégsem dobál vik csak úgy sza- 
naszét! Erre a problémára jelentenek megoldást a bű- 
vös ládák, melyek elég s — ámde felettébb hasz- 
nos - módon működnek! Amit egyszer az egyik ládá- 
ba beteszünk, azt a másik ládában (teljesen máshol) 

núgy megtaláljuk. Amikor például állást mentünk, 
téna mindig dobjuk bele a ládába a szalagot, hogy 
ne főfjlaljon feleslegesen helyet! 

e 


NÖVÉNYEK 


ül fontosak ahhoz is, hogy egy 
ük a gyógyító virágokat. Ha nem akar- 
jSő eegeéjényetka hepi eg majd ké- 
őbb), akkor elsősegély-spray helyett csakis a gyógy- 
al, kkel fogunk élni. Növé vlai három fajta 
zöld, piros, és kék. A zöld növény gyógyít, a 
éregtelenít, a piros pedig csupán katalizátor- 
ént hasznosítható. Hogy ez utóbbit megértsük, el 
mondani, hogy a növényeket mixelhetjük is. Ha 
zöld növényhez pirosat keverünk, háromszoros 
ógyító ereje lesz. Mixelni amúgy a már említett 
helyhtány miatt is érdemes, hiszen mondjuk a saját 
fajtájával keverve 2-3-szoros erejű zöld orvosságot 
llíhatunk elő, vagy a kék növényt a zölddel elegyít- 
ve gyógyító 4: méregtelenítő adagot kolyvaszthatunk. 


ELŐSZÓ 


Az alábbiakban egy elég részletes megoldást köz- 
ünk, ezért csakis Chris megoldását közöljük. Vele jó- 


E ség után JE. jss EAlet. gazdagabbak. si 


ejéhez méltóan 
k ha Cris után játszunk vele; 
ikab 


fossza 
me babazsúrnak 
Noha az irány 

is tapasztalatból mondhat 
játékosok szar ezen akadt 
deltees meg kívánunk 
gassuk a tárgyat a A; 
nyomjuk le újra a jombot 
la E on ú jelöléseket, 
az élükre fordítva — kinyitni! 
tel: nem minden tárgy sze! 
ényeg, az benne van. Ja, és 
általam javasolt útvonalon hát 
lehet! (Ennek a jelentőségéről 


csak tengődött a nagyvilágban; majd ös 
dott Barry-vel, s a barátja tani 
S.T.A.R.$.-hoz. A team "női 
alkotja, aki a zárfelnyitás 
nen a női szakasz kiegészül 
becca Chambers-szel, aki ki 
gélynyújtásban jártas.) Az ak 
pilóta vesz részt továbbá 
egy szerű computer-szakértő gúnynevé- 
hez méltóan nem abá mintaképe. Ja és 
még a teljesség kedvéért fel kéll sorolni Joseph Frost- 

is, aki azonban még Bradnél is kevesebbet tesz az 
ü érdekében - igaz, ő más okból... 


A MEGÉRKEZÉS 


A helyszínhez közeledvén a fák lombjai közül egy- 
szer csak egy kiszűrődő fü Ime- 
sek emberei 1. A tetés 
megvi; a , mire 
Team heltkopterének a rol 
det: csupán egy füstölgő ron 
Aztán rájönnek, hogy vanna 
éppen rejtve vannak a magos 
Néhány pillanattal később az 
kerület a fent nevezett áll 

tó kutyák rontanak ki a bo: 
száma - él érke: 
válik. J 
a zombi- kkal val 
túl. Brad-nek sem kell több: 


I. A csapatnak egy 

nak tűnik - legalábbis egyelői 

Miután Chris, Vele és Jill 
jeztével - bevergődtek a 
ki tűnik, hogy Barry már 
kikkel. Chris azonnal a barátj. 
ekkor vehetjük át az irár 

Menjünk tovább az ebédi 
sóra érünk. A folyosó végén 


megvadult, undorí- 
Az Alphaitsám lét 
— máris hiányossá 


megérk 
Frostnak sajnos ésak Ket jut: 


alálkozást nem éli 
nal felszáll a heli- 
ztása van: bemene- 


villa biztonságos- 


kezdő mozi befe- 
lövéseket hallani. 
ban harcol vala- 
ceresésére indul, s 


mire egy szűk folyo- 
tele szójjal csám- 
ik tagja van teríté- 


ük elő a késünket, és 
bi testén. Barátunk 
inkább a halá- 
kell alkalmazni: su- 
t, majd mielőtt a 
fussunk arrébb. 


végezzünk némi "érvágást" a 
nem adja könnyen az életét (! 
lát), ezért a következő metódi 
hintsunk egyet ve maximut 
rusnyaság még el ta min 
Mivel a zzgbik eset 


mozgá 


ben egyszerűbb lesz lől 
munícióval való takarékosság érdekében nem árt, ha 
megtanulunk bánni a késsel. 

Az első zombi kinyírása után kutassuk át Kenneth 
kollégánk félig elfogyasztott holttestét — némi vesződ- 


Most már 


örül, Hohó! Hát ő még élt 
fagy mégsem? Imr is csak egy élőhalott, szóval 
n végezzünk vele. Ahol a feküdt, rá- 
lelhetünk az első fontos kulcsra, az Armor Keyre. 

Menjünk vissza a belső balkonra, s most a szom- 

édos ajtón lépjünk be. A vörös folyosón mindjárt 

első ajtón postókájás is az Armor Keyt. Hama- 
rosan a Bravo csoportból Rebeccába és Richardba 
botlunk: utóbbit erősen megviselte egy iszonyú kígyó- 
marás — hatalmas szörnyeteg ejthette rajta a sebet. 
ele kesssátb EelT e ez lesz tehát 
most a legsürgő: őnk. 

Térjünk vissza a főbejárathoz (vigyázat: a folyosó 
közben egy zombi vár már ránk), és most a szemi 
lévő emeleti ajtón haladjunk keresztül. Nyírjuk ki az 
ebédlő fölött ólálkodó társaságot, majd toljuk le a 
köszobrot ott, ahol hiányos a korlát. Ezután halad- 
junk tovább a sárga lépcsőházba — ott három zom- 
bd kell végeznünk. Menjünk le, majd be Hak 
mögötti ajtón. Egy kis kamrába érkeztünk, ahol vég- 
re megszabadulhatunk a felesleges tárgyainktól. 
Dobjunk a ládába mindent, kivéve a legszükségeseb- 
beket, azaz a pisztolyt, a lőszert, és az Armor Keyt. 
Ezután nézzünk szét a polcokon, s meglesz a kere- 
sett szérum. Bármilyen gyorsak is vagyunk, Richard 

égül beadja a kulcsot. Am mielőtt távozna az örök 
vadászmezőkre, áfodja a rádióját. 

Most menjünk vissza-a piros folyosóra, e 


egy 
ba. Nyi 
újabb zombi őrzi 
kipakolhatunk. A limlomok között egy törött shotgun 
hever, ám azt egyelőre hagyjulőott. Inkább menjünk 
vissza az emeletre, de most tán balra for- 
duljunk. Nyissuk ki az első; 16 ajtót a kul- 
kkal. lépjünk bezéljükímeg a zombit, majd 

juk meg a gom- 
b az így kiürülő 
akváriú kvárit 
lyére a szt 
pe miénk a fél Mog 
gyunk ít új 
Az előző 


ete ree a kegetesi a ezüstbe 
een kívül csak az öngyújtót hagyjuk magunknál. 
Nézzünk visza ada ahol Hidhardot elél, do 
ezúttal menjünk tovább, a következő szobába. Sza- 
baduljunk meg a két zombitól, majd vizsgáljuk át 
balra a söjét szobát. Oszlassuk el a sötétséget a 
gyertya meggyújtásával, s vegyük fel a lőszert a 
szekrényről. Toljuk odébb a másik szekrényt, mire 
§ LÁTÓ KGKKLÁTAKAI s mögötte a Sword kulcsra 
lön 


Térjünk vissza a főbejárathoz. Menjünk be a kék, 
di szobrot láthatunk, melynek a tetejé 


lott zombi társaságában némi írógés 
hatunk. EAT éa a el kelgeélsés 
A vitrines asztaloknál vigyázzunk: ké! is 
törni. Végezzünk velük. Az egyik asztalt eltolva némi 
lőszerhez juthatunk. A következő folyosón nyissuk fel 
az első utunkba kerülő ajtót, és miután kiléptünk raj- 
ta, nyírjuk ki a mea az gés ete 
a vegyszert, majd ismét a ón ezúttal 

tolsó, dupla ajtón keresztül folytassuk az ákat; 

Öljük meg a zombikat, majd menjünk be az első 
ajtón. Így visszajutunk a keleti raktárhoz, ahol most a 


t- Dfegyverünkön kívül csak az elromlott puskát és az Ar- 


mor kulcsot hagyjuk magunknál. Ezután menjünk vis- 


szfoda, ahol imént a zombikat gyilkolásztuk, és lép- 
Bé HEEIÉZÉN 
JOSSZÚ si je: 
[ felmények 
lyel li sorrendben 


ezret ábrázolt arcok korának 

New baby, infagt, lively boy, yo- 

Idle aged man, old man, the éel. alk 
nyilik egy rejtekhely, és előkerül a 
mer. Térjünk vissza a dupla ajtón ke- 

ilágoszöld folyosóra, ott haladjunk egye- 
övetkező ajtón, majd tövább. Végre 

a shotgunt, ám a szobát három zombi és 
rzi. Az előbbiekkel végezzünk, az 


hatástalanítsuk úgy, hc fal 

a törött puskát. Hgeen. mint azt a 
le klasszikus horrorfilmekből megtanulhat- 

tuk, a zombiirtás leghatékonyabb módszere, ha.shot- 

gunnal közvetlen közelről végzünk ve bea- 

vatkozást" — és ez a játékban is beválik: Visszatérve 

a hosszú folyosóra menjünk a második fordulóhoz, 

és lépjü ottani ajtón: egy fürdőszobába ér- 

j n vegyük fel a lő- 

a kis kulcsot. Tér- 


, vegyük fel a lőszert, s 
patronokat - utóbbi kinyitásá- 
kell használnunk. Ezután a már 
ztül - az ME felső 12 át 
a nyugati raktárhelyiségbe. Ott 
tt a ládába; s a következőket 
Armor kulcs, Sword kulcs, a 
r. Menjünk vissza az elő- 
lépjünk be a lezárt ajtón, amihez 
I - ezúttal utoljára. Vegyük fel a 
a magnumot, valamint a kulcsra 
Noha a magnum a legerő- 
lőre spóroljunk vele, szóval ne ve: 


bejárt útvonalon j 
— vissza kell jutni 
ikoljunk ki mi 


juk magunki 
másik Kklés 
ző folyosóra, és ő 
az Armor kulcs ki 
pokról a lőszert 
zárt fiókból a 
sebb 


után — egyenes 
bemennénk a n, nyissuk fel a 


fel 
(de még ne lé j. 

Abban a helyi lennüni dai elsőnek ta- 
lálkoztunk zombival, Immár be tudunk lépni a piros 
ajtón, melynek kinyitása után most már eldobhatjuk 
a Sword kulcsot is. A zeneszobában toljuk el a pol- 
cot, vegyük fel az előkerülő kottát, és helyezzük a 

rára. Ekkor Rebecca lép be, s a kérésünkre el- 
kezdi a kottán látható dallamot gyakorolt ig 
hagynunk kell őt. Térjünk vissza az imént kinyitott aj- 
tóhoz (a kék folyosóra), és most már menjünk is be. 
Vegyük fel a lőszert az ágyról, majd kukkantsunk be 
a szekrénybe. Az ijedtség után végezzünk a tréfás 
zombival, és vegyük ki a szekrényből a patront. 
Menjünk ki, fussunk végig a folyosón, majd a forduló 
után tovább, a legutolsó ajtóhoz. Belépve elsőként a 
szökőkutat őrző agresszív sége szabaduljunk 
meg, mégpedig úgy, hogy öntsük a vegyszerünket a 
vízpumpába. A növény mögött megtaláljuk a Sun 
KEN Itt mellesleg feltankolhatunk gyógynövé- 


nyekből. 
Ezután menjünk vissza a ládához, vegyük elő az 
emblémát, s azon kívül csak a pisztobi ha juk ma- 
gunknál. Haxminden igaz, Rebecca ennyi 146 alatt 
már eleget gyakorolt, ám ha mégsem, lézengjünk to- 
vább a kő li szobákban, esetleg menjünk 8. már 
most a Star Crestért. Ha jól megy a zenélgetés, a 
dallam egy rejtekhelyet nyit meg, mögötte egy arany 


emblémával. Azonban amint azt felvesszük, a kiút le- 
zárul. Tegyük hát be a helyére a sima emblémánkat. 
Új szerzeményünkkel irány az ebédlő, s helyezzük el 
a kandalló ködésünk hatására az öreg óra 
elhúzódik, s mögüle egy kék ékkő kerül elő. Ne fe- 
lejtsük az ebédlőben a Star Crest címert se — az 
összetört szobor darabjai között keresgéljünk. A kék 
ékkővel látogassunk el a kék folyosó utolsó - még fel 
nem nyitott — ajtajához, és lépjünk be. Helyezzük be 
a tigris szemét szimbolizáló ékkövet a tigrisfejbe. Ve- 

ük fel az így előkerülő Shield kulcsot, majd irány a 
fldés raktár. Az új kulcson kívül csak a shotgunt, né- 
mi lőszert, meg esetleg gyógynövényt hagyjunk ma- 
gunknál, TGKmáEGk állást! 


AZ ÓRIÁSKÍGYÓ - 
ELSŐ FELVONÁS 
Egy főellenség követközik: az óriáskígyó. őkelmét 
ó hol Richa szenvedett 


nyit — 





Menjünk utána, és : tk kia lyukból a fél 


mee 4. tetejérregy patront folá 
Ha a kígyóval váló küzdelemnél megsérü 
nagyon valószínű; , a teremből kilépve Cl 
ban összeesik. Rebecca siet a segítségére: 
személyesítvezismét ugyanaz lesz a 
úmikor Richardon próbáltunk segíteni. Chájs 
sa után irány a legközelebbi (k fedíjn eti), raktátjia 
gyük magunkhoz az összes címert, val 
tánkat, és mentsünk! Menjünk ki, fordulj 
jünk be az ajtón, majd a oló végén 
duljunk, és távozzunk a házból. 
tyát, majd rakjuk be az összes 


AZ ÓRIÁSNÖVÉN 


A sok hercehurca árán megnyílt ajtón kérésztül egy 
kisebb szerszámraktárba jutunk. Toljuk a létrát a 
lc mellé, amire fellépve elérhetjük a kurblit. A kert- 
166 szabadon vál eztetak hogy megöljük a ku- 
tyákat vagy sem - mindenesetre nem árt minél több 


Mjeoboka: 


Feleslegesen pri 

Richard rádiója v 
lesszük a lyukba a kurblit, és n) 
zsilípjét. Miután lejjebb ment a 
kerülve a kígyókat jussunk el 


kedjünk le. lent kerülj 


E leje mente 
befetta, némi lőszer (egy tárat a 
szekrén; is), gyógynövét d piros bv 
gyen ná ávozzunk, s lépjünk be a szemközti 
ajtón. Tá kela zombikat, majd kukkantsunk 
bele a pohár asztalon, mire egy kisebb kulcs 
kerül elő. Ezzelínyissuk ki ugyanitt a fiókot: benne 
patront találunk. Ezután lépjünk be a következő — 

jd az elkanyarodó 
ső ajtón. A növények által 
meg az elektronikus zárral 
ellátott ajtót, s ott a ü: 
1, 5. (Ezt a számot a 
valaki a dákók e e egy 
ó lyes édos tudatja ve- 

kódot, Vigyázat: ha nem első pró- 

k be a sorrendet, utána egy kisebb 
ték "feltörni" a zárat.) A kód beütése után 
azonban m be az ajtón, hanem inkább 
rohanjunk oda a dat rázsfészekhez, é és vegyük fel az 
asztalról a 002-es jelölésű kulcsot. Keressük meg a 
folyosón a kulcshoz tartozó ajtót, s nyissunk be és 
makosztály" fürdőszobájába - két zombi társasó 
ban ott megtaláljuk 1003-as kulcsot. Ez ELKAS, 
térjünk vissza a darázsfészkes terembe: onnan nyílik 
a 003-as szoba. Bent vegyük le a pokról a fehér 
könyvet, é és olvassunk PAN könyv egy ún. e ey 
nevű méreg receptjét ate Te 
helyére a piros könyvünket, mire egy titkos 
válik láthatóvá. lépjünk be. 


A 42-ES NÖVÉNY 


kellemetlen találkozásra kerül sor: a házat be- 
jálée 42-es számú kísérleti növény azonnal elkezdi 
szorongatni Christ. A növény markából csak 
segítségével menekülhetünk. A lány irányítását átvéve 
kez; E a kóddal lezárt ajtóhoz, é és lépjünk 
ögötte található vegyszerraktárba. Most a fa- 
ő képletek, és a recept alapján el kell készíteni 
V-Jolt mérget. Az alapanyagokat a polco- 
(en felé öl j ea 

Na jó, segítek! Először is vegyül nek 


KSZN közül egyet vízzel, jégete Mek hi ms 
ünl ixeljük is 


ig a 4-es anyaggal 

ölre ugyanebben a sorrendben. Ezután víz 
nélkül öntsünk össze 2-es és 4-es anyagot. Így most 
két anyagunk van: a 6-os és a 7-es, melyek összeve- 
gyítésével 4 kapjuk a 13-as elegyet Ezután mixeljünk 
össze vizet a 2-es anyaggal: így lesz meg a 3-as 
elegy, amit már csak össze zni a 13-assal, és 
kész is a V-Jolt. 


logikai 


be 


im. évő 


A duma után Chrisszel is 


és az új kulcsunk birtokában :kngzsak f 


tet [a két közeli ajtó közül a bal oldali) 


suk ki a szomszé. 
szerraktárat találunk, Bese 2 
ronnal, valamint a Helmet 


; ljon tegá majd útána minkét 
Térjünk vissza a vil közben megint 
fetkszzos lnlsz ese 


A MEDÁLOK UTÁNI 
KUTATÁS 

Amint jsztkánk láthatjuk, klise lázasan 

k SL He El es ezná ih elles hogy 

tat Hamar sztal 
sajnos nincs is lül: a házat ún. Test lepték 
el. A leg: ellenfelek: sebesen ugrándoznak, 
ezért ha harcba bocsátkozunk és elhibázunk egy-egy 
lövést, az könnyen fővesztéshez vezethet. Amint a 
fsz csapódik az ajtó, meneküljünk be a 
fol nem nyitott ajtaján, melyet a Helmet 
kulcs nt Át. A szobában gyújtsuk fel az asztali lámpát, 
majd vigyük el a szekrényről az MO-s diszket, és az 
kezet ee See tése 

oz, ahol viszont bizton: 

zünk a két hunterrel. Nyissunk be a raktárba és he 
kolásszunk — Wesker hátral némi muníciót, 
amit tegyünk be a ládába. A shotgunt, hozzá pat- 
ront, s némi gyógyító növényt hagyjunk magunknál, 
majd nem árt, ha állást mentünk. Ismét egy főnö kör 
vetkezik: az óriáskígyó — pontosabban még mindig 
az óriáskígyó. 


AZ ÓRIÁSKÍGYÓ - 
MÁSODIK FELVONÁS 


gyilkoljuk le 
konyhába érkézvén menjünk 
jabb zombi kenti 


EE HE 
a aki ajtóhoz, mire 
Végezzünk vele, maj k fel a kis 
asztalról. Haladjunk , míg nem egy szribik pil- 
lantunk meg a földön elterülve. Hogy ne tréfálhasson 
meg minket, lőjünk bele, s csak utána használj ne a 
Iitet, A kabinból kiszállva azonnal ke 
majd a huntereket elkerülvén be, a kék, du vén 
A könyvtárban kötöttünk ki. A kis kulccsal kinyii 
iuk a sarokban az asztal fiókját, s magnum gitt 
vehetünk ki belőle. Mellette a falnál toljuk el a pokot, 
s jnvse be az így előkerülő ajtón. A szobából vi- 
gyük el az elemet, majd távozzunk. 
másik ajtaján fi fssunk be, s a falon 
hel kaj juk fel 

elyre a súl 


Josh 

egy pealesseráat az Eagle medálra. Menjünk 
vissza SEN eze s ott, al sásrieásk 
menjünk fel a lépcsőn. int nk ki, 
eles első zombival KE EEÉST 
Keressük fel a legközelebbi ládát és pakoljunk ki — 
a pókokat és a huntereket kerüljük. Csak a Helmet 
kulcsot és a fegyverünket hagyjuk magunknál jeeis 
persze patront). Ezután másszunk fel az emeletre, 
olt te be az ajtón — a Helmet kulcs ezután s: 

ségtelenné válik. Vegyük fel a magnum lőszert és a 


Fent majd tokat a trófeához a ke keso e Mt a szt 
ea vil s 


inte mire valami 


I. Másszunl 


c ré keleő 
ÓZ a magnumot! lemet, 


Fleresűkf aliet; , 
t. Helyezzük be helyére az 


Így a kert elülső részébe j A já 


te vezété 
litttel most 
9 kert másik felébe, sott, ahol 
járatot találhatunk. Ereszked- 


onnal menjünk be az első aj- 
es felvenni, inkább menjünk 
ajtót használjuk, 
) Hamarosan az egyélal; 
k, aki kákiösosek ki 
Christ ám mielőtt ezt megte- 
ez vele. sk 


ségi ve fussunk el a 
visszatérve zi sikn he- 
magnumi Vegyük ma- 
5 irány az itteni főgonosz, az 


RIÁSPÓK 


lik az ajtó, ahol az imént a 
pókot a Colttal nem nehéz ki- 
lövés megteszi. Utána már 
öbbvezető kapuról a hálót, 
 Forduljunk jobbra, és te- 
. Hátra arc, és -öskb 
jé fs kelek E 3 
maguni zt a sé8 
d e lt, je. a kedvenc fegy- 
osóra a túlsó végen e 
int a szikla elől, majd — 
kegolyó" ki 


gs vissza a "tel 


jbb ne a eres Tel 4 
g só falán a hatszög 
a kurblit. Forgassuk el 
alsó szobában szintén 


Föseie 
gunkhoz a lángszóró 
óriáspók barlangja. . 


AZ Ó 


hé jól i 
czok le kel égetnk 
s máris állhatval 
gyük a lángszórót a 


indulási helyéhez. O 

vet, amiből pedig et 

medál. Most keressi 

lető lyukat, és illesszül 

kétszer. Az í 

jr m st talá 
műkö 


lsz; kell eltolnunk We! e faltól, hm jissl S to- 
E ee rök setal 
folyosóra liftezzünk. 


másszunk le, s liftezz 


gyűjtsük be a növér 


A TITI 
Folytassuk az utunkat] 
kádba ütközünk. Szdb 
vea KÉt el és 
iejekals ela a 
fockálak kre 


ún leeres: a víz, 
k- ha kell, előtte azonban 


OS LABOR 


a létrán, mígnem 
aduljunk meg mirelertől keré: 
laborkulcsot. Menjünk to- 

kat, majd lé k le. 

, nyissuk ki a kék lám- 
csal, de még ne lépjünk be. 

5, és ot menjünk be oz jón. 

k a kelleténél, láthatjuk, 
hog ve Kizelekssperi körfolyosón vagyunk.) Ve- 

fel hátulról az MO diszket. Ezután jelentkezzünk 
is 0 Mi ket kódszónak azt 

juk meg, ADA Nyissuk ki a biztonsági ajtó- 

: amikor a gép újabb fözéjájuj EE 
pal be. Ezután menjünk vissza, fel a lépcsőn, és 

róban nyissunk be a konferencia erájbes 


(ANN. lán lévő panel gomb rejtőzik, 
melyet kába egy főjekhely vált láthatóvó, benne 
egy újabb / MO di e megint lefelé 

e az első MEKA un] k 


LE teegtlléreztálési 
És . Térjünk vissza a fő 
sóra, és most mén azon az ajtón, ami 
korábban kulcsra volt zárva, azaz a laborho: Tie A 
oldali ajtó helyett gyorsan fussunk a szemközti 
hoz, és mentsünk. Vegyük magunkhoz a 
harmadik MO diszket, távozzunk és menjünk az 


is. Innen szintén 
nerátorterembe 

meg a monitort, 

dig működésképi 
elemet is. Ezután ifőny 
magunkhoz a Coltot, a 
ket, és mentsünk áll 
ra, és siessünk a li 
gombot, Rebecca csatl 


Hamarosan Wes! 


, ami pedit 
ik körbe, pságat 
alá helyezhetjük aze 

itt kZgruátK e 


rel 
níti a lal 


A VÉGS 
Az őrült fickó terve azó 
ugyanis keserű hahotáb 
darcnak tartja az egész 
Mész úgy dönt, bemuló 
sztó tartályból, 
mhálál !" az ő bordái 
mait... Azonnal meni 
ja pia tözeljünk. kv 
ismételni úr ZET, 5 rre etés egik 
össze. EZkAvo ss lelmetes r? 
Na mindegy, ideje a távozás útjára lépni. Weskei 
hullója mellett fmegteláljú a kapcsolót, ami az ajtó. 
dee Rebecca él és vi 
llió mellénye HÉ 
tezzünk vissza. A vezgűbő Te -a különyé 
lünk, hogy beindítsa a bázis önmegsemmis 
szerét — mi azonban csak it 


, FEGYVER 
ban dugába dől. ay 


tör ki, és szánalm 


vészkijáratként funkcionáló dupla ajtón, s rohanjunk 
végig a folyosón. Ekkor ! Brad jelentkezik: mivel fogy- 
kell neki, 
ül liftet működtető ele- 
- közben Rebecca is csatlakozik hoz- 
szorít. A két nő udvariasan úgy 
k ge MStó jedik LA tehát mi He 
leszállóhoz elsőként. A megérkezé- 
kk; EgénregyaAk fel a ládából rakétát, majd 
kint a placcon lőjük fel. Úgy tűnik, logy a helikopte- 
ren Brad "veszi is az adást", ám ekkor jön a hideg- 
EGY. Tyrant feltámad, és erősebb, mint valaha 


TYRANT VISSZATÉR - 
AVAGY A DÖNTŐ 
GSSZACS ARAB 


Bizony a szörnyeteg olyan erős, h. 
vele végezni - legalábbis a jelenlegi 
batkát sem érnek ellene. Egy kicsit "pul nez, 
a jeESES metódussal lőjünk és menekül 

at: Tyrant most sokkallgjorsa 

sabb. Ha sikerül ki  gilenünk; Br 
merészkedik, és [dob a helikopterről 
tőt. Siessünk érte, és lehetőleg pontosan cél 


meta he 
zánk. Az heg; 
is 


A ves végül is több befejezése van, attól fü 
mennyi társunkat mentettük mi 

tben természetesen a legjobb megoldás data 
tehát csatlakozott hozzánk Rebecca, és persze Ha 
megmentését sem hanyagoltuk. Ha azonban netán. 9 
megelégszünk a közepes befejezéssel, elég csupán 

az egyikükről gondoskodni. A játék — mint az talán 
közismert — ezen felül még rangsorolja is a teljesít- 
ményünket. Annál jobb Dezsló st kapunk, minél ha- 
marabb végeztünk, s minél kevesebbszer mentettünk. 


imént kihagyott ajtóhoz. A műtő ládáit juk ará- 8 Az eredményeket bonusz-cuccokkal jutalmazza a já- 


őt pedig a 


tán ke- 


csokra be oszlózáa logikai ey a 


ték. Jól jöhet például egy kifogyhatatlan tárú Colt: a 
meg: z mindössze annyit kell tennünk, hogy 
mindenkit megmentünk... 





Még a nyár elejé 


legérdekesebb 

egész hétvégés 

Már éppen azt gondolni, 

egész Barret féle randi egy nagy kamü; ami j lük -T pont,ha azt, nt a: 

Bagó Péter jött segítségemre. Nem i kkoftsemmi, ha pedig a ji ji öbbieket pedig sé! 6 

hát, ha nekiálltunk Barret "elcsábítá: a katonát) akkor --1 Aerisnak.. ahogy csak tudjuk. Ugyan ez a helyzeta  g 

melynek eredménye, hogy először a Péternek, itt alkalmanként szerezhetüi Chocobokkal is, a ámi Corelben van — ne ve- 

majd kis idő múlva nekem is sikerült. ívül - é el pontot Aeris-tól, azaz minden gyük fel a kincset: Amúgy mikor először já- 

beszélgettünk-a szerkesztőségben arról, válasznál Aeris házában, mikor Aeris meg- nk Costa Del Sol-Ban-és Red XIII nincs a e 

milyen titkok maradtak még ki, és bizány meg-  . kérdezi, hogy Tifa a k az egyes patunkban, akkor ott, ahol a kisgyerekek ka világtérképen valaho 

lepődve taj tam, hogy elég sok m válsz 1" Aeris-nek a 5 szintén neki. fociznak, megrugdóshatjuk a labdával Red kk Isik Odin-t fogunk lát 

é i játszótéren az egyes válaszanéin ér semmit, a! ! XIII-mat, akinek ez ik — töl i és szétvágja az ellenfeleket — 

letes 41 Aeris-nak. Ha Tifát választ- 5! jó poén! Gold Sau: csak a randira vá- az Odin van az FFVII-ban is. Érdekes, a 

ja, akkor Aeris-nek az egyes válsz --3 pont a ("lasztott személlyel Bészéljünk, mással ne- ha — Chocobo támadásbólís kettő van, de ott 

: -2..Ha Aeris-t választja, Tifának vala-  §!. Barret az, akkor Red XIII-mat vigyük Cait Sith- :hocobo mikofijörte 

Talán ez a legérdekesebb mind közül. Most milyen megmagyarázhatatlan oknál fogva az: hez. Itt egyébként d knak személyenként 

megpróbálom elmagyarázni, hogy a játék mi- gs válasz -2 a kettes --3 pontot ér, Ha 43 EB A sivatagi börtönben, amikor 

li Clou 






























SOLD 
lyen rendszerben figyeli, hogy kit is akarunk -ot választja Corneo (lásd. előző szá- . " mehetünk Dyne-hez csapatot választhatunk, itt hi 
elvinni. Szóval négy k et randizni " munk) mondjuk azt neki, hogy azért nem le- . a következő pontok járnak, ha valamelyik A játék elején dudonban találhatun 
úiés végül hetünk az övé, mert van egy barátunk akit lányt választjuk harmadik embernek: --10 Ae-  1/35 Soldier nevű ből tizeni 
kül ük Barret-nek hívnak, ez --5 pontot ér Barretnek. . . risnak, --3 Tifának, 42 Yuffie-nek. Értelemsze- rabot kell ös űjteni. AZ első kettőtJunon- 
őket, egy bizonyos pontsz a ik. a Pontosan már nem tudom, hogy válaszolhat- rűen ha Barretet célőztuk meg, akkor Red XIII- . ban találjuk, a többi 
Aeris 50-el, Tifa 30-al, Yul ez Corneonak, próbálgassátok a lehetsé- mat Cait Sith-et válasszuk. Gongaga megnyerni a hullámvásutas lövöldözős játék 
ges válaszokat.-A csatornában amelyik csaj-  . előtt válasszuk ki Tifát és Aeris-t, majd men- ban. Itt három cuccotkapunk, az első a Super! 
jal először beszélünk az kap :-3 pontot. Aeris . -jünk be Zack szüleihez. Miután a elhagytak Sweeper (valami, ami véd a reaktorban de 
azt a személyt választja, aki allegmagasabb házában, mikor Marilene megkérdezi, minket a következő pontokat szerezhetünk: ha . hogy mire jó?), a másik a Masamume Blade 
ponttal rendelkezik, ehhez az ő bei tetszik-e Aeris, az egyes válasz -3 Aerisnal nem beszélünk velük és otthagyjuk őket, akkor . (ez Sephiroth kardjáriak másolata), illetvaja 
ntszámát növelni, a többiek. ig csök- 4-3 Tifának, a kettes válasznál 4-3 Aerisnak -3 . -3 jár nekik. Ha beszélünk Aeris-szal akkor harmadik az 1/35 S6 é 
enteni kell. Az alábbiakban mégpróbálom le- . Tifának. A Shinra főépület második emeletén az egyes válasz --1//a kettes --2 pontot ér. Ti- utóbbit adja a legritkábban a játék. Ig 
öző van egy "Accesoires" nevű bolt - ez van a fát ha megszólítjuklákkor — a válaszoktól füg- szerint, ha megvan a 12 db pontosan nem tu- 
bejáratra írva — itt az egyik TV-nél megnéz- .  getlenül — -1 pont jór. Ha Yuffie-vel megcsi- dom, mitis Kel ban dsan tenni, de két dolog- 
hetünk egy rövidfilmet a legújabb Shinra mo-  náljuk a wutai kalandot, majd elverünk min- ról hallottam. Az egyik szerint Gold Saucer- 
torokról — csak érdekesség! Mikor megismer-  . denkit a ában, akkor --10 pontot sze- ben időnként (elég ritkán) feltűnik egy fickó, tg 
jük Red XIII-mat az egyes válasz (hogy ki vi- . . rezhetünk neki. Ezék után már nem is marad aki két gyerekkel össze-vissza rohangál, nose 
gyázzon Aerisra) -2 ér Tifának, a kettes 42 semmi más hátra, mint hogy élvezzük a kivá- vele kell beszélni, hogy kapjunk valamit - le 
it, hogy ez pontot Barretnek. Ezután választhatunk csapa- . lasztott személlyel áfrandevút. alábbis ezt olvastam A másik tippet Bagó Pe 
alapj ÜZE Set ei gazség Hi ke hal Aeris vagy je EZEKET ti ják SAL 10 jásAna dia db 
szerint olvastam, a randira kisze- erül akkor 4-2 ponttal lesz ga; . A 1/35 Soldier, akkor ingyen harcolhat rt 
melt egyént nem kell a cápalbán tartani, és. cellában beszéljünk Tifával az éges válasz ÉRDEKE MATÉRIÁK Condorban. A baj ésdksz; hogy ehhez már 
nem kell védelmezni a Coverrel, de én ezt 41 a kettes -1 pontot ér, ezt ismételgessük A játék tele van érdekesebbnél érdekesebb az első CD-n össze kéne szed! 
nem mertem kipróbálni, biztos ami biztos, annyiszor amennyiszer csak akarjuk! Ezután matériákkal, melyeket nem is olyan egyszerű szinte lehetetlen, mivel ahhoz több száz GP 
mindig velem volt a kiszemelt áldozat. Egyéb- . beszélhettünk a csapat tagokkal, akivel el- megszerezni, lássukjezeket. kell, amit az 1-es CD-n egyszerűen képtelen- 
ként pedig egy csomószor a csapatban kell őször beszélünk az --3 pontot kap (Barret I[ded Effect: Mikor megyünk a Gi-hez, — ség összeszedni. Egyébként ha 5000 pontnál 
lenni az adott karakternek, úgyhogy az a leg- vagy Aeris), akivel másodszor az --1-et, a akkor találhatjuk még, ott van valahol a bar- többet szedünk össze, extra cuccot nyerhetünk 
jobb, hogy ha mindig mellettünk van (szerin- harmadik nem kap semmit. Miután megszök- .  langban. Ezt a FEGYVERÜNKBE kell bele rak- . Cid-nek (az első CD-n nagyon hasznos) - eh- 
e tem az sem árt, ha a Cover is fent van). A tünk Midgar-ból és Kalmba indulunk --1 pont ni, és párosítani kell a Poison-nal, mivel í: hez a legegyszerűbb folyamatosan lőni a ví- 
már múltkor leírt dolgokat szerintem most tart- jár azért ha a csapatba rakjuk hármuk vala- egy szimpla ütéssel megmérgezhetjük őz. zimalom kerék lapátjába. 
sátok be, bár az is igaz, hogy ez sem feltétle- TVT Kölmbaníérkezés után ne beszéljünk . lenfeleinket, emellé még rakjuk fel a Covert és 
nül szükséges. Lesznek - nem sok-de néhány i E állodá Conter Attack-ot - éz a kombó az egyik leg- AERIS LIMIT LEVEL 4 
akad - olyan válaszok, ahol nem írtam le, iután vé za em öbbfajta . hasznosabb és legjobb a játék elején. 
hogy mennyi pontszámmal jár. Ezeknél a ran- vá AZAWat Added Cut: A rdozás után a hó- 
dira választott személyhez legyünk kedvesek a B i mezőkön találjuk nem jól látható. Ha páro- 
többiekkel szemétládák (ilyen válasz például, th Wait b sítjuk valamelyik zöld vagy piros matériával, 
amikor a Shinra székházba megyünk fel — ha indez Barretn e akkor elsütés után € berünk még ráüt egyet 
Tifát szeretjük, akkor a hátsó bejáraton, hain- . neki dríva az ellenfélre. 
kább Barret-tel szimpatizálunk, akkor a főbe- tt isszaemlékezés- .  Steal as Well: Wutaiban a "tüzes" bar- 
járaton menjünk be). ú en t randizni langban van. Ugyánaz, mint az Added Cut, 
Midgarban, mikor találkozunk Aeris-szel éstbeszéljüni a Városban la- csak nem ráütünk áz ellenfélre, hanem lopunk 
mindegy, mit mondunk neki. Ha Bőffet-re, kókkal. Keressük még azt a nőt aki a Mako tőle. 
vagy hajtunk, akkor vegyünk tőle virá- energiát élteti, neki ha az egyes választ adjuk Sneak Attack: Gold Saucer Chocobo ver- 
got, ha Yuffie-re vagy Aeris-re, akkor ne. A akkor -2 Barretnek?-1 a csajoknak, a kettes senyén nyerhetünkilyet. A párosított varázs- 
vonaton beszéljünk Jessivel, az egyes válasz- válasz személyenként ugyanennyit ér persze lattal — azt hiszem £ hátba támadhatjuk az el- 
nak semmi hatása nincs, a kettes 4-5 pont Ti- pluszban. Az egyik ház telső emeletén van lenfelet. 
fának. Tifa bárjában, ha a Tifának adjuka egy lány, aki arról beszél, hogy régen — a i Szintén a Chocobo verse- anyagot, ha a megvívott csatáink számáftak 
virágot 5 pont neki, ha Marlenenek akkor Mako energia előtt — jobb volt az éle? nyen nyerheti an mint a Counter At- két utolsó tagja megegyezik (pld. 355, 788) 
45 Barretnek. Ha beszélünk Tifával a bárban . Amennyiben neki az egyes választ adjuk, ak-  tack, csak visszatármadásként nem ráütünk az Mielőtt bemennénk az öreghez met ál 
es válasz nem ér semmit, a kettesnél . kor az 2 pontot ér Barretnek, --1 a lányok-  . ellenfélre, hanem elsütjük a Magic Counter-rel lást, mivel nem mindig Myrthilt éd. 
45 Titának. Mikor Tifa megkérdezi, hogy "Itt nak, a kettes válasz ugyanennyit ér csak mí- párosított zöld vagyi piros mi fő van az anyag menjünk a Gold Sau. 
hagynád a gyerekkori barátodat?" , az egyes. nuszban. Van még pén a városban nekik Counter: ugyanölt szerezhetjük mint az délre fekvő házba és kérjük a kisebl 
válasz 1-5 Titának a kettes semmi. Mikor Tifa szidjuk a Shinrát. Ha a randival előzőt, visszatámadúunk vele. melyben benne lesz a limit. Akár ezt 
megkérdezi hogyan aludtunk, az egyes válsz loztuk meg akkor válasszuk ki a és Enemy Away: éz is a Chocobo versenyen. ször is eljátszhatjuk, mivel az öreg többs:; 
5 pont a Tifának a kettes --5 Barretnek (ne mindig a mínuszos választ adjul jelen- . van, hatására kevesebbet kell harcolni. ad cuccot (nemcsak Myrthilt), és ott van még 
kérdezd miért). Ha esetleg Barretre hajtunk, —  létükben. Ha fölvesszük Yuffie-t és a o- Enemy Lure: a Battle Arenában lehet a másik láda is. Aeris limitjét egyébként a 
rázzuk el neki, hogy működnek a ma- kat a szokásos 2,1,2,1,2 sorrendben adjuk . megszerezni, a megfelelő pont elérésével legjobban a Wutai kontinensen lehet fejlesz- 
ériák. A vonaton mikor megindul a vissza- . meg akkor az 410 pontot ér neki. Fort Con- .  megvehetjük. esz tőle a harc, ha maté- teni, egészen pontosan a hegyekben — Wufai 
ámlálás, ha kijutunk a következő kocsiba úöban beszéljünk az öreggel, akinek ha riát fejlesztünk jól jöhet. mellett ks fő alakú szörnyek támcidnak ránk, e 
időben, akkor 1-5 pont Barretnek és Tifának . mindkét esetben az egyes választ adjuk meg, Pre-Emptive: Arenában lehet meg-  . akik be "Fury"-zzák az embereinket, ilyenkor 
is, ha nem, akkor nem jár senkinek semmi. A akkor az (természetesen válaszonként) --5 venni és nagy lesz az esélye, hogy háttal ált ha Fury van rajtunk, akkor gyorsabban töl- 
robbanás után — mikor a Kftlon lóg Cloud - t Barretnek, Tifának és Aerisnek --3, Yuf- nak fel az ellenfelek. tődnek a limitek, Aeris négyes limitje mind a 
ú alesetén 4-2 pont iésghek pedig --2. Ha esetleg a kettes válaszo- . Speed Plus: szintén a Battle Arenában három emberünknek feltölk a HP-jét MP-jét a 
e kat adnánk meg, akkor az ugyanennyi pon), van, gondolom egyértelmű mire jó. maximumra, és egy időre — szintén mind há- 
csak mínuszban - persze személyenként. A Magic Plus: Aeris halála után egy bar- rom emberünket - sérthetetlenné is teszi, szó- 
Shinra hajón ha adunk Yuffie-nek Tranguili- e langba jutunk, ahol "létrákon" kell i. val nagyon király — de kár, hogy Aeris meg- 
zert, akkor az --4 és ér ha nem -2 pontot. á hal. 


nk le a bal oldalon, a szi ögött 
Aerisnek és Tifánal átható 

















































Többen jelezték már, hogy nem tudták fel- 
szedni Aeris négyes limitjét, az ő kedvükért 
nézzük pontosan hogyan is kell ezt csinálni. 
Ha megvan a terepjáró és el tudunk menni a 
Gold Saucer-hez közeli kis házba, akkor au- 
tózzunk vissza Costa Del Sol-ig. Itt betudjuk 
vinni a városba a kocsit és a Cargo hajóval 
- ha kifizettük a tengerésznek az árat - 
visszamehetünk Junonba. Mivel az autót is 

hoztuk, ha kimegyünk a térképre az is ott 

lesz, így most már bemehetünk — átkocsikáz- 
va a folyón - a Midgar-tól délre lévő bar- 

langba. Az öreg akkor adja a Myrthil nevű ? 





























































































Veres 







ii Mi a az 
D is ideig. 

da játékl ü, és sodát, meg- 
ekedtek a játékosok fejei, illetve lábai. 


ANNA KOURNIKOVA"S 
SMASH COURT, TENNIS 


ejező animáció: 
izon a képernyőn, ahol a Press Start feli- 
eg jelenik, gyorsatitadd be-a Fel, Fel, 
Le, Le, Le, Balra, Balra, Balra, 
obbra, Jobbra, Jobbra 













Ti fe; kék: 
alábbi kódokat szintén a főmenüben 
kell beadnod, majd utána a Select Board 
képernyőn válaszd Pitbull-t, hogy megta- 
láld a rejtett deszkákai 
Big Air — Jobbra, Balta, Jobbra, Balra, 
légyzet, Négyzet, Négyzet, Kör 
AID5 - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, 
Egyze,. Négyzet, Kör Négyzet 

Sfevez Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, 
Négyzet, Négyzet, Kör, Kör 
Fire -dobbra, Balra, Jobbra, Balra, Négy- 
zet, Kör, NégyzeteNégyzet 

Angel - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, 
Négyzet, Kör, Négyzet, Kör 
Accolade - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, 
Négyzet, Kör, Kör, Négyzet 

Jimmy - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, 
Négyzet, Kör, Kör, Kör 

John - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, Kör, 
Négyzet, Négyzet, Négyzet 

Daniel - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, 
Kör, Négyzet, Négyzet, Kör 


CROC 2 


A címképernyőn tartsd lenyomva az L1-et, 
majd addlbe a Négyzet, Négyzet, Kör, Le, 
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra körtbitácót 
Amikor már a játékban vagy, az R2 és a 
Négyzet együttes lenyomásával 100 gyé- 
mánital lehetsz gazdagabb. 

e 
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Va erek: 
ETELE SAKE e elt ld 
"ul az extrém nagyságú pusztító eszközök. Ilyet 
" fődisz szerezni, ha Smasher-el porrá alázod az 
€ autót mondjuk egy bazookával), majd kisze- 

led a motorját. 
De, ha az Air Base Kén bemész a garázs- 
ba és összetöröd a repülőt, akkor a géppuská- 
ját veheted fel. 






zása után egy rakétavető jelenik meg. 


etetlenség és pályaválasztás: 





A Car Park pályán a rendőrautó meggyaló- 9 ban. 





eödlag jádítés 
el, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, 


kömbinációt: Ha sikerült 


enod kell egy 


pisztolylövést. Lépj a főmenübe, és megnézhe- 
..ted az introt. B; 


Outro: 5 
Pauzáld le a játékot és add be a Select, Fel, 
Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Select, L2 
kombinációt. Ha sikerült hallanod kell egy 


ted a záróanimációt. 


Kilt 

Pauzáld le a játékot és add be a Select, Fel, 
Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Select, R2 
kombinációt. Ha sikerült hallanod kell egy 


pisztolylövést. Lépj a főmenübe, és megnézhe- 


ted az animációt. 


Credits: 

Pauzáld le a játékot és add 
Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fi 
kombinációt. Ha sikerült 


be a Select, Fel, 
I, Fel, Select, R1 
Ilanod kell egy 


főmenübe, és megnézhe- 


DRIVER 


Bonusz város: 
Vidd végig a játékot, hogy elérd a titkos vá- 
rost. 


Az alábbi kódokat a főménüben kell 
gyorsan beírnod. Egy hang jelzi ha sikerült, 
majd utána lépj be a Chedtmenübe és kap- 
csold be a kívánt csalást: 


Sérthetetlenség - L2, L2, 












, R2, L2, R2, L2, 


RK 


LI, R2, R1, L2, LT, LI 
Nem le: rendőrök - LT, L2, R1, RI, RI, 
RI, L2, L2, RI, RT, LI, L1,R 
Első kerék meghajtás - RT RI, RI, R2, L2, 
RI, R2, L2, LI, R2, R1, L2/£1 
Alacsony felfüggesztés - R2, L2, RI , R2, L2, 
LI, R2, R2, L2, L2, LI, R2,R 
Apró autók - R1, R2, R1, R2, LI, L2, RI, R2, 
LI, RI, L2, L2, L2 il 
Fejjel lefelé fordított kép -IR2, R2, RI , L2, LI, 
R2, L2, LI, R2, R2, L2, R2/L1 
Stáblista - L1, L2, RI, R2,/LI, RI, R2, L2, R1, 
R2, LT, L2, R1 § 

GRAND THEFT AUTO: 

LONDON 1969 

Az alábbi kódokat a vezető nevének kell 
megadnod: 


EI NTENDO 


A főmenüben tartsd lenyó 
Fel 4: C-le gombokat. EI 
karakterválasztó képre j 
a C-Balra, vagy C-Jobbra 
hatod a kezdő pályát. Sőt! 
kezdj sérthetetlen leszel. 


Pályaválasztás: 
Kezdj el egy játékot Single Player mód- 
Játss velő; egészen addig, amíg ál- 


aaz 474 C- 
2. Itt, ha lenyomod 


rmelyiken is 






lást ment! 
f I válaszd a mentett 


válaszd ki az elő 





isztolylövést. Lépj a főmen be, és megnézhe- 
















kis idő múlva a 






bokat kiválaszt- 


letsz. Mentsd ki az állást és rese- 


Y — Koordináták 
BILL — A kívánt státuszod 5-ös sz 


il 
GRASS - Nem lesznek zsaruk 5 
MAYFAIR - Elérhető lesz a második bálya 


Is and Sods) 
Tesz a harmadik pá- 
a negyedik pálya (De- 


nire ug: 






HAROLDHAND - Minden pálya, minden 
r végtelen tölténnyel, hó dináták kijel- 
zése, közel 10 nilfó pont, tlajdonságaid 5-ös 
szinten lesznek 
READERWIFE - Mindén pálya elérhető 






KKND: KROSSFIRE b 


Cheat menü: 

Kezdj el egy új játékot, és amikor betöltő- 
dött a pálya tartsd lenyomva az LI, RT, 
R2, L2 gombokat és nyomd le a Startot. Így 
a Pause menübe jutottál. Lépj be a Display 
Password almenübe és írd be a Balra, Kör, 
Négyzet, jobbra, X kombinációt. lépj vis- 
sza a menübe és egy új lehetőséggel gaz- 
dagotál: a Cheat cstjben kedvedre állít 
hatod a plusz pénzeket, vagy a sérthetet- 
lenséget. 


NAGANO WINTER 
OLYMPICS "98 


Arany medál: 

A címképernyőn add be a Fel, Le, Balra, 
Jobbra, Háromszög, Kör, Négyzet, Balra, Bal- 
ra, Jobbra, X, Le, le, Fel, Háromszög, X kom- 
binációt. 


Befejező animáció: 


Négyzet, XX, LI, L2, LT; 
Le. Ha sikerült a csalás 39) "all right" han- 


ga kell hallanod. Hatására minden rejtett 


log elérhetővé válik. 


6 


é4 ik 


Egy jel fog megjelenni, hogy 
Hb Pak-ot. Tartsd lenyomva 
mbokat 1 másodpercig, majd 
eg az A-t. Hatására a pályavá- 






raki 
azl 





nyo 
lasztó menü jelenik meg. 


GUAKE II 


Bonusz pálya - Twists: 

Írd be a kódot a Twist, titkos pályához: FBBC 
VBBB FBBC VBF7 

g 

Színváltozás: 

Írd be a kódot az alapszínek megváltoztatá- 

ához: s3tc00lcOlOrs222 





iz alábbi kó- 
a Start gom- 


A címki 


pernyőn kell beadni 
dokat, mélt mi 
bot: 


még megnyomni 
e 









Extra kötakterek: 
L2, LT, Fel; Balra, le, Jobbra, Négyzet, X, 
Kör, Hátomszög, RI, R2. 


Extra g 
Háromszög, Kör, X, Négyzet, Jobbra, 
I, L1, L2. 


Extra pályák: 
Select, Select, Select, Select, Select, Select, Se- 
lect, Select, Select, Select, Select, Select. 












nszög, Balra, Jobb- 


UPRISING X 


A Passwo ernyőn írd be a Balra, Kör, 
Jobbra, Négyzet, le, Háromszög, le, X kombi- 
nációt. Hatására megjelenik egy képernyő, 
amely tájékoztat, hogy sikeres volt a csalás. 


-RALLY 2 


Rejtett dolgok előhívása: § 

Menj az Öptións képernyőre és válaszd a 2 
Game Progressión címet Állj rá bármelyik 
szürke dobozra és-add be az L1, Ira, 
Jobbra, Balra, Jobbra, Fel, le, Fel,dEX, X 4 
Select, Kombinációt. Most állj rásbármely má- 


sik szürke dobozra és nyomdde az X-et, hogy 
aktiváld a kívánt autót, illetve bajnokságot. 


WARZONE 2100 


Vedd kezedbe a kettes irányítót és tartsd le- 
nyomva a Start-ot, majd kapcsold be a Play5- 
tation-t. Egészen a főmenü megjelenéséig 
tartsd lenyomva a gombot. jrnikor bejött a 
menü, engedd fel a Startot és az egyes joy-on 
add be az LI, RI, R2, LI, Select, Start kombi- 
nációt. Hatására megjelenik a "Start Campa- 
ign 2 8. 3" menü és a kettes joy-on az alábbi 
gombok lépnek életbe: 

Select - Pályaléptetés 

Háromszög — Isten mód 


Kör - Végtelen energia 

ti Mindentéry KE — Plusz épüle- 
tekR2 - Pl égekFel - A Super egység 
felturbózása ki/belobbra - A Wimpy egység 
felturbózása ki/bele — Minden aktív fejlesztés 


azonnali befejezése 


Alacsony gravitáció: 
Írd be a kódot: sgtlOwgrvity?22? 
ROGUE SGUADRON 







Rejtett Naboo űrhajó: 
Ha szeretnéd vezetni az Episode 1-es szu- 
per űrhajót, akkor először Passcode-nak 
írd be: HALIFAX2 Az Enter Code képernyő- 
re lépve add megzaYNGWIE! karakter- 
sort, majd lépj ú Code ké 







































zős játék. Ez volt az első olyan program, 
amely az úgynevezett B-movie stilusban ké- 
szült. Mint ahogy. arról már a Martin írt, ez a 
stílus az 50-es években élte virágkorát a 
mozikban és természetesen Amerikában. 
A B-movie-k cselekményének a közép- 
pontjában az emberek és az idege: 
nek közöti szinte reménytelen harc 
áll. Nos, a B-Movie című játékban 
az emberek oldalán kellett harcolni 
a gonosz idegenek ellen, ám most 
megjelent Attack of the Saucerman:ben a 
jó idegeneket kell irányítani a gyarló embe- 
rek ellen. Az Attack of the Saucerman egy igazi 
B-movie játék, az idegenek, az úrhajók, az embe- 
rek mind-mind ezt a jellegzetes stílust idézik. A já- 
ték két főszereplője Ed és Zunk. Békésen repülnek 
űrhajójukkal a Föld közelében, amikor egy másik 
űrhajó váratlanul megtámadja őket. Szerencsére 
téli a támadást, ám űrhajójuk megsérül, és a 
Földre zuhan. Szerencsétlenségükre pont az ameri- 


g jó féléve jelent meg a B-Movie című lövöl- 


kai 51 körzetben (Area 51) landolnak - az UFO 
roncsok feltételezett tárolási helye - így a katona- 
ság rögtön lecsap rájuk, és egy laboratóriumba 
szállítja hőseinket. Ed - az őt vizsgáló tudósok 
nagy meglepetésére - egy műtőasztalon ébred. 

E megoldás kínálkozik csak, menekülni, helyre 
álíani az űrhajót, és elhúzni erről a borzalmas 
helyről, a Földről. A játékban Ed-et irányíthatjuk, 
vele kell a különböző feladatokat megoldanunk. 
Mielőtt azonban előreszaladnánk, lássuk először a 
főmenüt, mivel ez az elején elég áttekinthetetlennek 
tűnik. A főmenüben (Main menu) vannak a legfon- 
tosabb beállítások. A Start-tal kezdhetjük, míg a 
Load-dal folytathatjuk a már megkezdett játékot. 
Egyébként itt lehet menteni is, mivel minden pálya 
betejezése után ide kerülünk. Az Options-ben a 
szokásos beállításokat találjuk, a Jukebox-nál pe- 
dig a zenéket hallgathatjuk meg. A játéktéren van 
néhény apróság, ami magyarázatra szorul. A jobb 
alsó sarokban van az életeink száma, és az életcsi- 
kunk, emellett pedig - ha van(nak) - a speciális 
fegyvereink lát tók. A jobb felső sarokban talál- 
ható a radarunk, ez nagyon fontos, mivel lesznek 
olyan küldetések, amikor meg kell találnunk vala- 
milyen fontos tárgyat, ilyenkor itt lesznek jelölve a 
lelőhelyek. A bal alsó sarokban a fegyverünkhöz a 
töltény (az X-szel lehet lőni) látható, amely ahogy 
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, mindig töltődni fog, persze csak szép lasson. 
il felső sarokban egy számlálót találunk, ez azt 
mutatja, hogy épp mennyi sárga kis őrlényt ejtet- 
tünk bÉi - ezeket a játék elejétől fogva gyűjthet 
jük. le kell őket lőni, majd a minket követő kis go 
[6 bekapja őket. A Négyzettel ugrani lehet, míg a 
Körrel a speciális fegyvereinket használhatjuk, per- 
sze csak akkor, ha már szereztünk. Az LI-RI gom- 
bokkal oldalazni lehet, ha pedig egyszerre nyom- 
juk le őket, akkor hasalni. Erdekes módon a Select- 
tel nézetet válthatunk, valamint 
a koordinátáinkat hozhatjuk elő. 
A játékban a feladatok nagyon 
ek általában tárgyakat 

el 


megtalálni, eset bo- 
kat átkapcsolni. A cskkvény 
nagyon egyszerű, elakadni nem 
nagyon fogunk. Ami fontos és 
igazi pozitívum a programmal 
kapcsolatban, hogy eléggé hu- 
morosra és jópofára sikerült (ér- 
demes figyelni mi van akkor, ha 
sokáig nem nyomunk semmilyen 
gombot), egyébként egy igen- 
csak középszerű platform játék- 
ról beszélhetünk. Manapság a 
platformjátékok terén hatalmas 





a kínálat és az AOTS ezekkel (pl. Spyro, Ape Asc 
cape, Croc) egyszerűen nem veheti fel a versenyt. 
Ez főként ár köszönhető, hogy a grafikája 

igencsak kezdetleges lett. Átlátszó falak és poligo- 


nok, 2D-s karakterek, árnyalatlan színek mindenütt. 


Igaz a szintek változatosak, ám csak nagyon keve- 
set látni belőlük. Például az egyik pályán olyan ső- 
rű a köd effektus, mintha tejben játszanánk, egy 
másikon pedig hatalmas a sötétség, és ez már a 
játszhatóság rovására is ment, mivel nem látjuk, 


aa 





honnankki tüzel ránk, És bizony ez nem magyaráz: 
ható azzal, hogy ennek a játéknak ilyen a stilusa. 
Sajnos a játék annyira nem humoros, hogy feledet- 
ni tudná ezeket a hibákat. A kamerakezelés sem 
lett valami tökéletes. Nem tudom, ki hogy van vele, 
de én ki nem állhatom azokat a játékokat, ame- 
lyekben a kamerakezelésnél a játék követő nézetről 
hirtelen és minden átmenet nélkül rögzített nézetre 
ugrik. Az embernek ilyenkor nem olyan jók a refle- 
xei, hogy ezt azonnal érzékelni tudja, pláne, ha 

nagyobb ugrás előtt történik ez, akkor még 
idegesíébb. Sajnos ez a hiba a AOTS-ben is meg- 
van. A másik, ami nem tetszett, hogy a nagyobb 
ugrásoknál kiszámíthatatlan, h Vio fogunk ér- 
kezni, emiatt gyakran kilométereket kell visszagya- 
logolni. Még az a szerencse, hogy gyakran lenet 
életeket telőíni A zenék egész hangulatosak és jók 
lettek, és bizony sok szám található a játékban. 
Sajnos azonban az enyhe kifejezéssel élve is csak 
gyatra grafika, és az unalmas játékmenet miatt az 
Attack of the Saucerman csak egy középszerű plat- 
form játék lett. 


Veres Miki 


CG 
Láb 


"aa 


da HZ 


ANALÓG IRÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! 
a  /IKEZDETBEN ELÉG HIVMOROS 
x A RAFIKA NEM TÚL Jó, g 
EGY KÖZÉPSZERŰ PLATFORM 
JÁTÉK TELE HIBÁKKAL 

















Avake 2. Komoly nyomás alatt va- 
gyok. Ezt a cikket nem szúrhatom el, 
mert vagy a PC-sek anyáznak szét, 
Mole Áe ÁGY S szedik EHEN 
mat, vagy az Nó4-esek gyaláznak 
porig. Nem mindegy tehát, hogy 
ebben a cikkben mit írok le. 

Hosszú közbenjárás, rimánkodás, 
telefonálgatás és összefogás — 
amely a Modern Médiás Jancsó La- 
[elle dl orszolalateileláeá s ee UE oli 
pen szerkesztőségünk a világon (!) 
az elsők között kaphatta kézbe a 
kuallale ea gtfel/o Vele veka ke Ms ee 
PlayStation verzióját, pontosabban 

"majdnem kész" változatot. Ed- 
dig példarnélkül álló biztonsági in- 
tézkedések előzték meg az átadást: 





alá kellett írni egy titoktartási. szer- 
ződést, meg kellett ígérni, hogy a 
CD a főszerkesztő kezéből nem ke- 
rülhet ki, és még azt is kikötötték, 
hogy 15 nap múlva vissza kell szol- 
ájAASB a korongot. (Még jó, hogy 
ettől Ifj. Jancsó jEYANYESS Köszi.) Tu- 
domásom szerint eddig egy-két 
amerikai magazinon kívül senki nem 
[Ld A Ae eze Pa Eva tstále ás era 
anyagról (előzetesek voltak, de hát 
az kutyafüle) — így az 567 KONZOL 
eV EoTÜae e alá ELSE ae E S 
egy a csodáról. Köszönjük, Activisi- 
on, köszönjük Hammerhead (a fej- 
lesztőgárda)! 


A játék (a PlayStation verzióról be- 
EOÁTTB és ezt nem fogon ezentúl 

mindig külön kihangsúlyozni) jól néz 
ki, veszettül jól! Nem gondoltam vol- 


na - főleg a Doom és a Dark Forces 
után — hogy ez sikerülni fog. Káráló, 
kárörvendő PC-sek hangját hallom, 

ahogy azt fröcsögték: "Nektek soha 
nem lesz Auake 2-tök!". Hát lett. És 
nagyon jó lett. PlayStationos mércé- 
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TESZT; 


vel mérve, természetesen. Mert az 
igazsághoz hozzátartozik, hogy egy 
manapság már átlagosnak mondha- 
tó PC erőgép ennél RÖHÖGVE töb- 
[911 S tehát badarság lenne 
egyáltalán összehasonlításol 
nyolódni. A PSX-ben nincs 3D gyor- 


KÁ ee ate lNSEL Greg 
mosni, így a grafika olyan, amilyen. 






Se nem PC, se nem Nó4. Amit ap zt 
PSX-ből maximálisan ki aza 


ni, azt kihozták: az egy játékos mód 





KIVAelu ey Áta SEEN e fut, ami 
l 


nagyon látványos egy ilyen 3D-s 


téknál. Nem akad, nem riceg, szépe. 


simán kotyog, és csak néha, egy- 
Cel zá új 


ükad az akció. A karakterek —t 
az ellenfelek — 
agyon vannak animálva: ú 
agonizálnak, fröcsköl a vérük, kúsz- 
nak, másznak, szétrobbannak, lesz- 
akadnak a végtagjaik, bujkálnak, és 
csinálják azt a Éj tipikusan Aua- 
ke-es mozgást, ami- 
kor leng a kezük fu- 
Má toaottaAi ee 
orángutánnak. 
JET t ellenfelek 
sérülnek, fröcsköl a 
vér, repkednek a 
végtagok, belek, fe- 
jek. Ez a játél 
SZERENCSÉRE nem 
esett a köcsög cen- 
zorok áldozatául, 
mint a csodás Thrill 
[AIR PNKCATo AT lle sa 
ban minden ismert 
(és ismeretlen) Aua- 













ke 2 ellenfél és szörny benne van! 
A pályák majdnem teljesen meg- 
egyeznek a PC-s verzióval, már 
ameddig így kutyafuttában lejutot- 
tam. Sötétek, de jól láthatók a hely- 
színek. A falak közelről ugyan elég 


Mi 
Meieia 


MT e ae veleteS 
pályarészlet után tölt a És 
egy kicsit, kábé 2 másodpercet. Ezt 
sajnos nem lehetett kikerülni, de "pirosban 
higgyétek el, nem zavaró, észre sem , majd f 
veszed, hogy egy pillanatra meg- 


uz á 
k- 


ha EE ZESÉE elet é ak köde sah i 
jézáás tesztelt verzióban ugyan 










pixelesek; de ez 
nem olyan bor- 
zasztó, eddi 
(eto Ldlgoesáo [oj elolj 
láttam PSX-en. 
[SEK EN 
tesen ki van dol- 
EVEN Áe see 


BERZZSEV 





















Ó 


BÓEKOzk ási 


já- ami a legjobb, a. 


EYAlC A 


BAK 






l itsd 
TT ő 
4 


ion 





elési 





td 
í 


zenéket nem hallottam, de a hang- 


















Hdt 
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NEZ ete ze eotáutlaT 
LeLESTOT S ZeLTI jr 


[leszelttet FZr USN 
[e szál elt si 





[eltartást 
MLS UK Z 
Ce ZAN ok k 
a EZ KN ete Lre Ut ep Ze ea 
ses űj pl EE 
Eg : SZA az kézi a 
z ze eeleT B 
Ta HAT MELlei 
sztereóban, a puska dörren, a gép- eltejlelelejatel /ekteltei S 
[olyat eetes letre TET ter eTr] E dést a EL ESA JJESá tole lel -t2si 18 
a kopasz marhák hörögnek. Ha va- ság élményt okoz. Itt 
laki olyan szerencsés, hogy otthon orát eeT Ne SNS 
valamilyen Dolby erősített rendszere het olyan gyorsan és 
van, a csatatér közepén fogja érezni LON teláe e TT ) 








LYA I 1.tY1 


étől 


ÜNt2- NÉ neig 

iz k LES já: 
Pet -bi ia lEsztl A meg (ése 
szérézni , és mégsem lövöldözöl taná- 



















tan igaz! Ha 
másikkal a kart eddig nem próbál- 
bűvölni elég tad, most itt az ideje! 
[delete ő 















megoldás len- 
ne.) 
KT EÉ Ke Ste Ke Mo g-i 
ved zoáte Le 
Ig ál esta bi 
a "földiek" végső csa- 
A játékban az pást mérnek az "ide: S 
kese Sz SES ej zi k zést IE a 
1! los" Ruake 2 mandós vagy, a ; 6727. 9-T 988 v 6 
I fegyver benne , , behatoló egység tog- Ja BE ZA 
jKYZeT LT Ön. je EgEtBÉK CEIYLTeTre jateaztáll BE I ÖRNZBÉD) IS 
felele 8 tucat pályára bon- 






ködnek. Ott az detéseid, miegymás. páran megérdemelnék, nem? 
elegáns pisz- De azt talán mindenki tudja — aki 





és jól issműs tott. bázist kell bejárnia. Vannak kül- "  raidra az iskolában utána. Pedig egy 
telb 
szá , 
SAS MY ZáSe ei még nem, az a PlayStation verzióból 
tudsz kalandozni, de azért van egy-  hyperblaster, a gyilkos shotgun, a" majd megtudja — hogy c! Xvake 2 
két alternatív megoldás, felfedezésre veszedelmes szuper shotgun, az kis! több ennél. A Guake 2 egy brutális 
Mol eái ela lVdo ccsa e Ná kést Ze 3D-s játék, a 
tudsz úgy jutni a kijáratig, hogy "saját szemszö- 
jy csomó rész még nem is lát- es" programok 
e ie else A 
ha játszol, fel- 
szökik az adre- TT ÁCSAZNATÁZÁO 
éa Keefé lő ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK) "ri 
ER ZÉ NULTI TAP ADAPTER 


1e1N 

A játékban több mint 20 pálya 
ELLATAS TESZ ÉSI LTE VE CT STU 
tek. Minden: pályán — ez termé: 


szetesen az iz ESB módra 


vonatkozik — küldetést kell vég- [kest] 
íeatej delle elutazni e Ket] Mare S ÉSz S v ENNÉL JOBBAN NEM LEHETETT 
nagy dolgokra gondolni: Ami- [Vass el VOLNA ÁTRAIKNI PSXRE 


korra elverekeded magad a ki- 
járatig, a feladat is meg lesz 
oldva. Két pálya között a játék 
tölt ugyan egy keveset, az az 
érdekesség a PSX-en is megma- 
"radt, hogy a pályák egybefüg- 
gőek. Az a kellemes érzésed 
marad tehát, hogy folyamatosan 
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en AA x AZ IRÁNYÍTÁS EMBERT 
KöjrZ EN EN si PRÓBÁLÓ FELADAT 

üvöltesz, amikor 
végre kifingik az 


a dög kiborg a 
br Kia 
tasz, ha végre 
[ÉN 29) Cs 





e hel 
színről a másik- 
"ra, megszakítva 
613 Eve ee 
"most a elyszí- 
nek nem adott 
sorrendben kö- 
vetik egymást 
anem a- 
luban kóvá- 
lyogva azt a 


. jött 

pár új, 
J amivel 
most könnyebben 
teljesíthetők a fel- 
"adatok. 
3., Nem is beszél- 
ve az átdolgozott 
menüről. A játékból 


t bekapása 


Ez most itt 
így lesz. Köszönhetően a 
néha embertelenül durva 
ügyességi részeknek, 
annyiszor elhaláloznál, 
hogy egész életedben csak 
gyalégethemél; ezért radi- 
kális megoldás született: nin- 
. csenek életek. Van helyette vi- 
szont energia. Kezdésnél há- 
romszor sérthetnek meg az el- 
lenfelek, utána meghalsz. 
Ezután felajánlja a 
gép az eigvezeit 
Continue lehető- 


§ séget, mellyel 
a 


legutolsó 
elhalálozási 
Ede 
olytat- 


hatod a játékot. De a gyé- 


mántoknak is új szerep jut. A 
történet legelején egyik Gob- 
bo barátunk ad egy kártyát, 
ami egyenes arányban váltja 
a gyémántokat ponttá, s ez 
a későbbiekben a pénzün- 
ket fogja helyettesíteni. Van 
ugyanis egy bolt, ahol kü- 
lönböző tárgyakat vehe- 
tünk. Ezeket a tárgyakat 
pedig a küldetések során 
ell alkalmaznod. 





Szóval minden falu főterén áll egy 
bódé, amiben ez a Swap Meet Pete 
nevű fazon álldogál. Az ő boltjá- 
ban lehet megvenni a 
segédeszközöket. Mi- 
vel energiát mér a já- 
ték, s ebből a kezdetek 
kezdetén 3 darab áll 
rendelkezésedre, így a 
250 gyémántért felja- 
víthatod a tulajdonsá- 
aidat. A maximum 9? 
b szívecske. Az eladó 
háta mögött láthatsz 3 
különböző színű zse- 
lét. Ezeket a pályá- 
kon hasznosíthatod. 
Minden pályán 



















van ugyanis egy színes kör, amire 
ráállva használnod kell az adott 
színt. A sárgával magasabbra ug- 
rasz, a zálddúala ugrás, a piros 
nagyon messzi ugrást eredményez. 
A jobboldalon lévő felhúzható ro- 
bot, pedig az olyan helyekre juttat 
el, ami elérhetetlen számodra és ott 
a robot mászkál helyetted. 


Mindig, hangsúlyozom: mindig töre- 
j a maximumra. Addig egyetlen 
egy pályán se lépj tovább, amíg 
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nincs meg a 100 gyémánt, az 5 szí- 
nes gyémánt és az arany bot. Mert 
csak ezek megtalálása esetén lehetsz 
benne biztos, ogy mindent teljesítet- 
tél az adott pályán. Ennek persze 
csak akkor van értelme, ha azt sze- 


FAgY 





retnéd, hogy a játék végén a szépen 
ddojiea 10058 álljon a memóriakár- 
tá 

rándozol a pályákon, összegyűjtesz 
néhány dolgot, s azt veszed észre, 

hogy még a játék felénél sem vagy. 
Néhány elyre eleve esélytelen vagy 
feljutni, ha nem ismered azt a moz- 
gást, amire nekem is egy hét volt mi- 
re rájöttem: az extra ugrást. Amikor 
ugrasz és megnyomod még egyszer 
az ugrás gombját, a lfenekeled a 
földet. Ez benne volt az első részben 
is. Nos, most jön az újítás! Ha utána 
gyorsan megint lenyomod az ugrást, 








on. Mert előfordulhat, hogy átug- 


Croc egy árnyalatnyival maga- 
sabbra ugrik így az eddig alul- 
ról bámult helyek elérhetőek 
lesznek végre. 


Akkor nézzük, mit is tud felmu- 
tatni a Croc 2 ebben a nyári 
időszakban. Az kétségtelen, 
hogy a játék önmagához képest 
óriási változáson ment keresztül. 
Szebb lett, irányíthatóbb lett, 
szóval tényleg öröm volt nézni, 
hogy ezzel a játékkal valóban törőd- 
tek a készítői. Az Electronic Arts saját 
maga is elis- 
merte, 


h 
"e 





sősorban a kisebb 

korosztályt megcélo- 

zandó lett minden olyan barátságo- 

sabb. Többek között például a beszél- 

getés behozatalával nem olyan mono- 

ton az akció, és hogy szabadon sze- 
ák 


lektálhatunk a pályák között. Apropó 
beszélgetés! A figurák nem sáheteen 
beszélnek, hanem valamilyen érthetet- 
len nyelven beszélnek, olyasmi mintha 
a japánokat hallgatnád fél óráig. 
Szóval csúcs! Ezzel ellentétben a plat- 
formok nagy családjában a Croc 2 
már nem tündökölhet ilyen fényesen. 
Már a kezelhetőség is gyanús volt 


Hl nagyja még a ré 
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egy picit, hiszen a térarányok nem 
minden esetben voltak bekalibrálha- 
tók. Például az előtted lévő szakadék 
ábrázolásából nem tudod megmon- 
dani, hogy milyen nagyot kéne ugra- 
ni. Meg azért a százalék alapján ta- 
lán mondanom sem kell, hogy a Me- 
dievil, a Crash 3, vagy a Spyro mind 
jobb játékok. Ez pedig azért van, 
mert mindegyik hosszabb. Sajnos ez 
egy nagy hibája a játéknak. Egy hét 
alatt végig lehet menni rajta, s aztán 
eldobhatod, mint valami szemetet. 
Ráadásul még egy dolog roppantul 
zavart. Míg az első részben a háttér 
mindig látszódott, itt nagyon hamar a 
homályba vésznek a vonalak és sok- 
szor az orrod előtt rakosgatja ki a 
gép a képet. A zene meg tisztára 
vess az volt, mint az előző részben. 
Volt azért néhány gos dallam, de a 
i lemez volt. Azért 
írhattak volna több új számot is. Croc 


ge; 










rajongók ne csüggedjetek, ettől füg- 
getlenül ez a ti játékotok, s az unatko- 
zó platformosoknak is nyújthat pár 
nap kikapcsolódást. 

B.P. 





1 z 
9 9 RA - 
él e Sa 
fannak úgynevezett stílus teremtő játékok, 
V: k megjelenése egy egészen új stílust 
dalít ki, és ezután mindenki ezeket fogja 
klónozni, vagy utánozni. Ilyen stílus teremtő játék 
például a Doom a sajátszemszögből játszódó ak- 
ciójátékok között, vagy a stratégiáknál a Com- 
mandéCongver, esetleg az RPG-knél a Final 
Fantasy. Egy ilyen komplett stílust teremtő játék 
volt 93-ban SNES-en a Mario Kart, amely létre- 
hozta a gokartos lövöldözős versenyjátékokat. A 
Mario Kart hatalmas siker volt, melyet misem bi- 
zonyít jobban, mint hogy a mai napig számta- 
lan, többnyire csak egyszerű klónnak mondható 
játék jelent meg (PSX-en a következő ilyen játék 
a Crash Team Racing lesz). Emlékszem én is hó- 
napokig nyomtam, és a kedvenc SNES-es játé- 
körnek számít a mai napig. A Mario Kart sikere 


S 








három dologban rejlett: egyrészt az akkoriban 
fantasztikusan jó grafika, másrészt ez volt az el- 
ső olyan versenyjáté n fegyverekkel le- 
hetett egymást szivatni, harmadrészt pedig a 
Nintendo ketíreszli figuráival lehetett lenni — 
ez volt az a három összetevő, mely új lust 
teremtett. Nos, a most megjelent 
egy igencsak Mario Kart-ra emlél 
ram, és az említett három összetevőből 
csúcs grafika, és a fegyverek — mi 

pen megvan, ám a harmadikról le kel 
mondani - a híres főszereplőkről 

mivel teljesen ismeretlen figurákat 
lehet választani, ám azt hí- 

szem ez utóbbi nem olyan 

nagy probléma. 














A Speed Freaks felépítése is teljesen az ős Mario 
Kart-on alapszik, tehát - a szokatlanul hosszú int 
ro után — ha ismertétek a Mario Kart-ot — ismerős 
dolgokkal fogtok találkozni. A főmenüben hétféle 
többnyire megszokott dolgot találunk. Egyrészt in- 
dulhatunk egyszerű hkalal (Single Race). 


Ilyenkor - ha már a bajnokság üzemmódban tel- 
jesítettünk néhány dolgot - választhatunk nehéz- 
ségi szintet. Amennyiben kezdők vagyunk csak az 
Easy fokozat áll rendelkezésre, négy különböző 
pályával. Az újabb nehézségi szintek előhozásá- 
val természetesen újabb pályák is választhatóvá 
válnak. A következő játékmód a Time Attack, ami 
a szokásos idő elleni versengést jelenti. A játék a 
többjátékos mód kedvelőit is kielégíti, mivel játsz- 
hatjuk ketten is (VS.), sőt, megfelelő négyes elosz- 


26 


13 





v 


tó segítségével akár négyen is nyomhatjuk a játé- 
kot egy elegáns négyes osztott képernyővel (Mul- 
tiplayer). A négyes osztott képernyő remekül mű- 
ködik, szerencsére sem a csúcs grafika, sem pe- 
dig a sebesség nem romlik jelentősen, legfeljebb 
egy árnyalatnyit. A Options-ben a szokásos beál- 
Iításokat találjuk, ennél azonban érdekesebb a 
Bonus menü, amely kezdetben még nem váloszt- 
ható. Amennyiben a bajnokságban jól szerepe- 
tünk, akkor itt választhatók a megnyert ajándékok 
és bonuszok. A végére hagytam a jnokságot 
(Tournament). Hasonlóan az egyszerű verseny- 
hez, itt is a szokásos három nehézségi fokozat 
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választható, ám amint megnyer- 
jük az első megmérettetéseket 
rögtön jön a következő szint. 
Minden helyezésre pontot ka- 
punk, igyekezzünk tehát minden 
versenyt megnyeni Az Easy fo- 
kozat négy pályából áll, ám itt 
most nem választhatunk szaba- 
don pályát, hanem sorban kell 
végig mennünk rajtuk. Egyébként 
- ez minden módra igaz — indu- 
lás előtt megszemlélhetjük milyen 
is lesz az adott pálya. Pályavá- 
lasztásnál még van egy menü 

nt ez a Custom, itt menthetünk és tölthetünk ál- 
[s Majd elfelejtettem, természetesen pályavá- 
lasztás előtt választanunk kell hat mindenre el- 
szánt versenyző közül, melyek életkoru- 
kat tekintve még igencsak kis gyereknek 
számítanak. Egyésránt olyan óriási kü- 
lönbség nincs köztük, legfeljebb annyi, 
hogy mindegyikük más okból akar ver- 
senyezni. 


Lássuk milyen extrákat találhatunk a 
pályákon. Az első és legfontosabb a kis 
ikonok melyeken egy vilám található. 
Ezekből annyit kell összegyűjteni, hogy a 
jobb felső sarokban található csik össze- 


szeszt 


TET; 





gyűljön, ha ez sikerült az R2-vel extra sebességre 
tehetünk szert. A dobozokból általában Hete 
rekre tehetünk szert, a kekera rakétáktól ket 
ve, a gépágyún át, az aknákig és a szárnyas ak- 
nákig Treegi megtalálható (pld. mindenkit letag- 
lózó szuper lövés, elpusztíthatatlanság és láthatat- 
lanság együtt, kicsúszást okozó olaj stb.). A legér- 
dekesebb a "POP" nevű fegyver, amivel kilukaszt- 
hatjuk az előttünk haladók mind a négy kerekét. 
A fegyvereken kívül gyorsítás feltöltőt is kapha- 
tunk. A ke amúgy az L2-el használhat- 
juk, és ha hátra húzzuk a joy-t visszafelé tüzelhe- 
tünk, ami sokszor igencsak kes lehet! A pályá- 


Mg 


, "agájábN 


kon gyakorta találkozunk gyorsítók- 
kal ezekre feltétlenül hajtsunk rá, és 


ugyanis a pályák tele vannak álta- 
lában rejtett rövidítésekkel melyeket 
nem könnyű észre venni, tehát erre fi- 
ljünk oda! Apropó figyeljük az útjelző 
nyilakat is mert nem mindig egyértelmű merre 
is kell menni. 


Nemrégiben azt olvastam a Speed Freaks készítő- 
ivel készült interjúban, hogy a játékuk - hasonlóan 
a felülmúlhatatlan Gran Turismo-hoz - 7552-ban 
használja ki a PlayStation képességeit. Először azt 
gondoltam, hogy ez csak rekém ma, de meglát: 
ván a játékot bedizonyosodok; hogy ennek a játék- 
nak gyönyörű a grafikája. Mérei hogy már-már 
csicsásan színes, de a terep változatos és meglepe- 
tésekben igencsak gazdag. Róadásul minden pá- 
lyán van valami extra látványosság, mint például a 
hatalmas malomkerekek, amik szépen forognak, 
esetleg említhetném a cirkuszi óriáshintát, vagy az 
ik pályán feltűnő repülőt, a szép vízeséseket és 
tatalmas kivetítőkről már nem is beszélve, amik 
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érdemes figyelni a levágásokat is, 7 












azt MEGK hogy is megyünk - ezenkívül persze 
még sorolhatnám a látványosságokat. A grafika 
részletessége lenyűgöző, csak az a baj, hogy a na- 
gyobb tereptárgyak a szemünk előtt vil ának fel, 
és ez bizony zavaró. Szerencsére a sebesség pont 
jó, és soha nem lassul le a játék. Az igazi prob 
ma azzal van, hogy nehéz megszokni a gokartok 
irányítását. Bizony az elején igencsak nehézkes 
megtanulni hogyan reagálnak a járgányaink a ka- 
nyarmozdulatokra, és figyelembe véve, hogy a 
progi a kisebbeknek készült ez bizony igencsak 
nagy hiba. A hirtelen kanyarváltásoknál túlságosan 
kicsúsznak a gokartok, és ez idegesítő, mivel a gé- 
pi játékosok - kitudja miért — soha nem hibáznak, 
azaz tökéletesen faorccal versenyeznek. Szerencsé- 
re azonban ezt hamar meglehet szokni, kis gya- 
korlással egész jól bele KA 
jönni a játékba. A nagyol 

baj az - bár lehet, hogy csak 
az állam tesztelt példánynak 

van ez a hibája - hogy úgy vet... 
tem észre, mintha a gépi játékos 
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vereiket, mindenki csak ránk tüzel és ez bizony na- 
gyon idegesítő. Itt csak nagyon ritkán vagy véletle- 
nül sütik el egymásra a lőszert, egyébként mi va- 
gyunk a potenciális célpont — a mesterséges intelli- 
genciát fejleszthették volna még egy kicsit. A Speed 
Freaks-szel ezenkívül semmi baj, bátran szerezze 


meg bárki, aki kedveli az ilyen stílusú játékokat, 
vagy csak egy kis bemelegítést akar tartani a 
Crash Team Racing előtt. 


Veres Miki 
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v GYÖNYÖRŰ GRAFIKA. 
SZÓRAKOZTATÓ 
x A COkARTOKk KÖNNYEN 
IKISODRÓDNAIk EZÉRT NEHÉZ AZ [/ 
RÁNYÍTÁST MEGSZOKNI 





576 KONZOL 







g, unalmas Vasárnapi napon épp a családi 
E ötelező uncsi-party egér óbb percében 
döntöttem úgy, hogy remek alkalom arra, 
hogy lelépjek és Begtulak a szobámba tesztelni. 
Sajnos nem éreztem túl jól magam, mivel a vendé- 
átlagéletkora 70-fölött (nagypapák) és 10-alatt 7 
(unokák) kezdődött. Neki is zeti aBomber- ő 
man-ni sikerül valami újat találni vagy. / 
nyerni m lelkiekben készülve egy 60 szó-ő" 
zalékos teszteredmény részletes bemutató- 
sára. Be kapcsoltam a PC-t majd a PSX- 
et (merthogy így szeretek írni), és körül- 
belül a tizedik mondatnál tartottam, 
amikor hétszáznyolcvanötödik uno- 
katestvérem beszaladt azóő 11 évé- op 
vel és felüvöltött: "DE JÓ !". leült 09 
és egész délután ezzel játszott, ú 
Nt 











nem törődve semmivel, odabo- 
londítva a többieket is. Mutat- 

tam én neki kosárlabdát, focit, 
Gran Turismo-t egyszóval min- 
dent, amit csak jónak tartok, de ő 
csak a Bombermannel akart ját- 
szani. Lassan kénytelen vol- / 
tam rádöbbenni, hogy bár 
szerintem unalmas a játék 
(különösen a V-Rally 2 
után), mégis megvan 
az a célközönség, 
akinek ez a játék je- 
lentheti az örömök 
netovábbját. Ettől füg- 
getlenül nem fogom iste- 
níteni, mert szerény véle- 
ményem szerint viszony- 


XN 


mer eesg 








lag kevés 8-10 éves olvas- ex 
gatja ezt a lapot (bocs srá- "98 
cok). kv sz 
A játék lényege röviden, ale a 
egy bajnokság, ahol egy vy A h 
nyuszi vagy egy forr- ma v 
szarvú? hátán üldögél- A 
ve kell "végi ségi 

ályákon. 


dozni" a 

Első lépésben ki kel 
választanunk verseny- 
zőnket, a gép által fe- 
lajánlott ó figura kö- 





zül. Itt komoly jeleit véltem felfedezni az Anti- 
rasszista brigádnak, mivel választható az alapjáté- 
kosból fekete és fehér is. Gondolom ennek, a játé- 
kot előreláthatólag halálra nyúzó kubai egyetemis- 
ták örülnek majd a legjobban. Ha ezt megtettük, 
gyorsan döntsük el, hogy 3 blokknyi adatra érde- 
mes-e a játék. Ha igen, SAVE. Ezek után tekinthet 
jük meg az intrót, ami viszont nagyon szépre és 
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py 


hopgiletosna sikerült. Még felnőtt szeűelsi an 
nak ellenére, nagy rész egyszerű rajzfilm. 
Htts 


(Ami a játékban nekem nagyon tetszett, a 
ői menüpontok hátterei. Ezekre sem úgy kell gon- 


ni, mint egy ágos felbontású tájképre, egysze- 


ADAT A DGRMUIZUUTS TA 
S DJ 47 


9944 4 ös 





















rűen szerintem jópofán és ötlete- 
sen vannak a mesehátterek megraj- 
zolva, így igencsak könnyen ámulatba 
ejti az Tab játékosokat. Központilag a 
versenyt megelőzően, megnézhetjük az 
alapbeállításokat (OPTIONS) és pénzün- 
ket is, mivel a ver nem dicsősé- 
gért, hanem kemény bomber-valutáért 
mennek. Aki nem hiszi, nézzen be a 
bankba és tekintse meg az aranyfedeze- 
tet, merthogy ezt is lehet. A szokásos 
óra elleni küzdelmet és az egyszemélyes versenyt 
sem említeném. A STABLE pontban, "jármű- 
vünket" Set meg, persze sa RL 
rá megfelelő mennyiségű pénzünk. Alapból nyuszi 
ból és orrszavúból is egy darob von. Velik kel 
nekivágni a világnak pénzt keresni. Ezek a járgá- 
nyok nem érek benzint csak füvet, az viszont in- 
gyé" van lamíg a MOL Rt. be nem pofát- 
lankodik a Bomberman-világba is). 
Viszonylag kevés pénzünkből a kez- 
detekben, csak alapbombákat vehe- 
tünk, 4 ezeket ene 
(3 lisaink n tak az első Ze 
 . körben különösen, ha kezdők va- IEGAKBI 
gyunk. Amikor elérkezünk a pályo- 
választáshoz, üssük fel a pályavá- 
lasztási tanácsadót...(rossz poén 
volt, bocs). Szóval a versenypályák 
kiválasztásánál a legszembetűnőbb, 
hogy teljesen Dinejönd (Magic 
Kingdom) formája van a térképnek. 
Ettől az apróságtól eltekintve, nincs 
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semmi koppintás a játékban. Felesleges próbálkoz- 


SI 


"E 


e 


lunk és még szemetebb ellenfelekkel mérhetjük 





ni, az elején úgyis csak a Fantasy Land lesz elérhe- össze tudásunkat. 


tő, mivel nincs több pénzünk. Tessék sokat nyerni 
és majd dől a lé. 
Maga a játék akció-része egyszerűen gomb- 


TE ATA 
iv SESY 





7 nyomás: 
ból áll és 
sok szerencsé- 
ből. A startnál jópofa 


módon nem kötelező megvárni a 

zöld lámpát, így ügyesebbek tudnak 
7  repülőrajtot venni, ám ez nem segít s0- 

kat ve az ellenfelek valahogy mindig job- 
ban startolnak nálunk. A verseny alatt természe- 


tesen el lehet lőni a fegyvereket és fel lehet szed- 
ni újakat. Futás közben a zöld tábláknak kell ne- 


iszaladni, és megvárni, hogy a kép jobb felső 
sarkában melyik fegyver/ segítség jelenik meg. 
A kedvencem a merevítő... Ezt egy óra jelöli és 
amikor aktiváljátok amolyan Kitkat-szünet. kö- 
vetkezik be, így könnyű szerrel elszaladhattok 
az ellenfelek mellett. Persze rengeteg egyéb se: 
gítséget szedhettek fel a rakétától egészen a to- 
padókorongokig. A segítségek fél lormája a 
pályán található "használati cikkek". Ezek is 
gyorsítók, gumifalak és mindenféle marhaság. 
Ha sikerül végre pénzt nyerni, továbbléphetünk 
egy másik pályára, ahol még több kütyüt talá- 


a 
ez lurkóknak 
ke 


v dei 


Z/ időt fogtok veszíteni, mivel folyamatosan ide- 


Grafikáját tekintve a játék nem rossz, de nem is 
kiemelkedően jó. Mint már azt említettem nem 
ajánlom középfokú végzettséggel rendelkező egyé- 
neknek, mert nekik kissé unalmas, viszont kisgyere- 
vb sirok filét; je ke den 

épvilága nyelvezete nyilvánvalóan a kis 
Tészöb, és mint ilyen tökélete- 

sen kielégíti a 10-es korosztály minden 
jényét. Zeneileg is rendben van a dolog, az 
lek kissé mocsok módon játszanak, de meg 
lehet szokni és hozzá lehet mocskosodni a rend- 
szerhez. Az irányításról még érdemes elmonda- 

(ni, hogy gyokorkaílog teljesen úgy kell "kormá- 

nyozni" a nyuszit/orrszarvút, mintha egy autó- 

, ban ülnénk. Az ideális íven szaladva egészen 
! használható helyezéseket lehet kiverekedni, 
"minden különösebb probléma nélkül. Legyetek 


felkészülve rá, hogy az első helyen futva sok 







oda kell menekülni a minket kergető rakéták elől, 

Mindent összevetve a Bomberman Fantasy Race 

remek játék, amit ajándékba vehetünk (már 

akinek van ennyi pénze) bárkinek, aki értelmi szín- 
vonalának megfelelően egy nyuszi hátán üldögél 
képzeli el élete legizgalmasabb versenyeit, Nel 
inkább a GT és a Ridge Racer az ami bejön, de ha 
most lennék annyi, amennyi a Có4-es időkben vol- 
tam, biztosan az év versenyjátékának tartanám a 
Bombermontt. 


Adam 





v SZÍNES, LÁTVÁNYOS 
x NEM NEKÜNIK VALÓ ű 
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annak olyan címek, amelye- 
A" A elég kimondani, és máris 

mindenki tudja, miről van 
szó. Vagy esetleg van valaki, aki 
(ue kaeuáeu eat KEN ea 
Aligha. Vagy ha mégis, akkor ab- 
ból a feltételezésből j81 kiindul- 
nom, hogy az illető még soha éle- 
tében nem látott számítógépet 
működés közben, és a múlt 
évben csak a szekrényében 
higantalte az N64-est. A PC-s 
irst person Elrtefeleie dél ha 
"magyarabbul" jobban tet- 
szik: ember-szimulátor) kate- 
góriában sokáig a Xvake 1 
vezetté ugyebár a toplistákat, 










s valószínűleg ugyanígy lett volna 
N64-en is, ha nem várnak vele 
olyan sokáig, és nem jelenik meg 


vez ts 


korábban a Turok, és főként a Gol- 
[ee 

Na de térjünk a tárgyra! Patinás név 
[e AZele Zolee S KeNe Auto tee IL áe-e 
pr2.Vfal) TELE már nem voltak 
illúzióim. Tudtam, mire számíthatok, 
hiszen az N64-es változatnál ismét 


vá 

jóval korábban jelent meg a számító- 
(AES Azt látva [aki kuld uk [ő 
étséges, hogy akármilyen jó is lesz a 
konverzió, a Rare által feltett bizo- 
nyos "lécet" jócskán leveri. Bizony a 
Goldeneye még ma is nagyon ott van 
a topon, ráadásul most már hamaro- 
san várható a "trónkövetelő" , a Per- 
fect Dark. De lássuk, legalább "hé- 
zagpótlónak" megfelel-e a Guake 2! 


KÖNVÉRZIÓ? 


PSZT igei lerak YE CSAT 
fejlesztő Raster mindent megtett, ami 


ESZE 388 


bt 














tőle tellett. Ahelyett, hogy simán át- 
konvertálták volna a PC-s térképeket, 
19 vadonatúj N64-es szintet dolgoz- 
tak ki — szóval a játékmeneten és a 

fegyvereken kívül minden megújult. 

Abból indultak ki, hogy a legtöbb já- 
tékos valószínűleg már végigvitte a 


PC-s verziót, s ezért ugyanaz a (ebb) 




























lebutítva már 
senkit sem érde- . 
kelne. Egy sima 
KVEzztut ei kltla 

úgymon jó 


tett" Xvake 2-t készí- 
tettek, mely kevésbé BG 
elkel ez 


viszont szemlátomást színesebb, MARY 
nyeffektusokban gazdagabb grafiká- 


Mel eiate ELLESAL HET tekintetben 
ugyan egyszerűsítésre kényszerültek 
a programozók, például csökkentet- 


[Za eN ez e e vdsztes 
nik néha úgy, hogy "korcsolyázna 8 
§ s áj 


ZZi 


kától, és ami nem utolsó szempont: 
szuper gyors az akció. (A program 
az extra látványosság és a kellően 
eLEA E AE e ÉNJE 
szetesen használja az Nó4-es memó- 
[die erogzj tetői] veg 

A fejlesztők tisztában voltak azzal, 
hogy a Goldeneye nem kis mérték- 
ben a kalandos küldetéseitől olyan iz- 


galmas, amit viszont a Ryake 2 kere- 


tein belül lehetetlenség volt kivitelezni. 
Rögtön kezdetnek már csak a keret- 
történet is elég langyos, ha valaki 


egy Strogg nevű ki- 
[rasa ettáte ilte utete 
erdot ae Vá ás 
SK EE E 6) 
HEDA Si . meg- 
JNYSZNÉSZÁNÉS 
Nagyon gonoszak, 
és megállíthatatla- 
[ao eletelártote VALÁL 
dieknek is van egy 
§ tervük! Mondanom 
sem kell, a terv elég 
szerű: szerén 
Eséne én Heki 
katona hatol be az 
1 ellenséges vonalak 









loZe elo e ES SüNÉS jé 


az ellenfelek), ám az Le : 
alig marad ela 3Dk Pe ÜClGa 


még nem ismerné: 





mögé, és mindenkit halomra fe ZlLec1H 
Szóval egy ilyen "forgatókönyvvel" 
manapság NE [Eeen 4: e 
ni, ráadásul a küldetéseken b. He LÉK 
elég szűk korlátok között mozóghat- 
[ege rále[dolel eől ete le e lYlle 
dugott liftek, megsemmi: 
rátorok és számítógépe 
— "ez minden;ami 
. Az elmon 

















































































Ke essae 
due eÁE 


feálge éz 
NYSBÁ 1 Egye 


zaszt minket a 





















































magasból egy 
[ODA S . 
Folyamatosan rá.va- . SS 
gyunk kényszerítve a figyelmünk. 
összpontosítására, s mindig csak a 
legutolsó pillanatban jutunk hozzá 
GÁ eza AGA 
jlsa Ez 5 


AFÖBBSZÖNÖS 
ÉLVÉZET 


Azonban bármennyire is pergő rit- 
musúak az egyszemélyes küldetések, 
a Gyake 2 — csakúgy mint a PC-n — 


uo 
[ezi loteNi 


















Me 


teams A 
Í 











pontokért folyik a harc), Flagwars 
(ahol az ellenség zászlaját kell elra- 
bolni), és végül Deathtag (melynél 
egy piros zászlót kell minél tovább 
bitorolni). 
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Az idegen hódítók 
[eze te jletelgeltelta 4] 


Fast 


vérétra PC-ről mársis- 


[CASO JEG YALE 


onthatjuk ki — mert azt 
talán mondanom sem 


he21R8 atakokban 
fol aA Indulásnál 
áz alápfelszerelésünk 


[dns szea átl 
lőszerrel rendelkező 


sze sürgősen le kel 





k. 
1j 
DA 
EL elole 
fel 
lézerpisztoly, amit pér- kő 
site azáláo 
cserélnünk, mert az á 


kormalyabb bekemótoknál § 
annyit ér, mintha csak a fog rátses 
ese ül dejó 
A:Shotgun dermészetesen a közel: 
harcnál igazán hatásos — távolra cé- 


NINTENDOPS 


4 


h. EE HEBB 


lozva túl nagy a szórása, s ezért 
eval teelek 

NAT estákolatolte tek eÁ B 
mutatja — a nagytestvére a "sima" 
puskának. Dupla annyiipatmont 
"eszik", viszont a hatásímegéri. Mivel 
elég sok időt vesz igénybe az újratöls 
tése, muszáj pontosan célozni vele.. 
eves 

Gunnal, / ny 


azaz a gép- 

isztollyal ak- 

or érdemes "muzsikálni", amikor 
többen támadnak ránk. Mivel igen 
rat tüzel (és egy kissé ráz), 
csak akkor fogjunk hosszabb "léleg- 
zetű" sorozatba, ha biztosan reá 
a célponton. 





kez dktó 


A ChainGun a 
keres kás seg 
et tlszászl 

Száj 
ák et 
letlenül. Brutális a 
kinézefe és bru- 
[e SOS Éve 
ESZ RESZ 
(sajnos) brutáti- 
san Bi 


fegyver a: Grenöde Laúncher: A pals 
els aeleltts Kellett s "s 
ellenfeleket fősfölhetünk ki a 


szegletekből, ha viszont közelharcnál 
pról 9111 alkalmazni, az nem csak 
az ellenfélnek, de számunkra is vég- 
zetes lesz. Éppen ezért mindig figyel- 
jünk, hogy mi van a kezünkben — fő- 
pek mert a gép (ha kifogy. minden 
fegyverünk) automatikusan is a grá- 
sale lel alol) 

eltel és ül Cetataat- al ale Ctolaltejletol tet 
fokkal dolgozik, mint a gránátvető, 


elete etel e zá eln zs] 
[dregáaji 

A HyperBlaster ismét egy géppuska, 
feefel dl: elol vála teug jacellákkal műkö- 
dik. Az "éhsége" hasonló a helikop- 
terái páter keszeg ál: da: ul e) 
idő, hogy felpörögjön 

A RailGun igen kellemes darab — 
kár, [ete az ellenséges Gladiátor ro- 
botok is LESTE ilyesmivel. Urá- 
niumlövedéket lő ki iszonyú sebesség- 
el;-ami aztán — akár több ellenfél 
setét is átlyukasztva — szép kék füstöt 
húz maga után "dugóhúzó" alakzat- 
ban 

Végül van a jó öreg BFG fegyver, 
ami egyrészt a falra keni a gyanútlan 
áldozatot, másrészt bonuszként ki- 
sebb lézershow-t is produkál 


A first person shootereknél általában 
nagy dilemma, hogy hogyan oldják 
meg az irányítást. Szerintem a Türok- 
nál jobb gombkiosztást nem lehet ki- 
SAN (azaz a kameragombokkal 
mozogni, az analóg stickkel pedig 
célozni), és ezt szerencsénkre a Ras- 
ter-nél is í 
gondolkodók azonban egyéb variáci- 
ók közül is válogathatnak.) Ami pé- 
(ee erálte erat e GE Ae zé a 
analóg kár finomíthatósága, Mint- 
[elore ását L kezel delel zárolt 
óhatatlanul fejlődnek, a Készítők úgy 
látták jónak, ha bármikor átállíthatjuk 
az analóg kar hatásfokát — és milyen 


kés lada B LT? 


gondolták. (A másként / 





6 dhzz árrés 
175 att j elszált] 


MelkelttsN 


















8 
2 té 
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csinálni A különböző beállítások — 
csakúgy, mint az állások — természe- 
ISS KEN CGeLő 


Akkor-befejezésül gondolom meg 
ek le esszel arak jle zássás te ta Ci 
vetett kérdést, miszerint érdemes-e a 
yake 2-nek a Perfect Dark előtt ne- 


tál 


kifogni. Nos, ha azt vesszük alapul, 
[doce ea edu ke te káe te 
sells várható, akkor feltétlenül 
meggondolandó. Az érem másik ol- 
dala viszont, hogy kapcsolókat keres- 
gélni, s közben irtani a férgesebbjét 
elegendő élmény egy multiplayer já- 
tékhoz, de egyszemélyes küldetésnek 
kissé kevés. Azonban fogalmazzunk 
világosan: aki egy kőkemény sho- 
otfem upra zok az mindenképp 
szerezze be a avake 2-t, aki viszont 
a Goldeneye színvonalánál nem adjá 
ellejátetá h-s még türelemmel, 


MENTÉS. MEMORY PAIKRE 
RUMBLE PAIk 
EXPANSION PAlk 
v AZ EGYEK LEGJOBBAN 


RÁNYÍTHIATÓ LÓVÖLDÖZŐS 
JÁTÉK 
x TÚLSÁGOSAN MARADI 
FELÉPÍTÉSŰEK A IKÜLDETÉSEK 





oemon, a Konami kék hajú ninjája vissza- 
ért. De ez a visszatérés vajon nem inkább 

visszalépés? Goemon - ha valaki még nem 
ismerné — annak idején több SNES játékban vált 
népszerűvé (igaz, ezek közül csak egy jelent meg 
angolul), melyek különös, ámde rendkívül eredeti 
keverékei voltak a klasszikus platformjátékoknak és 
a japán stílusú RPG-knek, Tavaly úgy tűnt, hogy az 
N64-es verzióval továbblépnek az alkotók, s 
teljes egészében 3D-ben játszódó, immár tokkal; 
inkább kaland, mintsem ügyességi játékkal jöttek 
ki. Noha ebben a játékban is rengeteg ellenfelet 
kellett lekaszabolni, a hangsúl a jalakls küldeté- 
seken, és — ezzel összefüggésben - a nem teljesen 
lineáris játékmeneten volt. Ezért volt hát számomra 





meglepő, hogy most a Mystical Ninja 2 titulust egy 


teljesen szokványos, ráadásul 2D-s platformjáték 
bitorolja! Tévedés ne essék: én nem vagyok a 2D-s 
játékok ellensége, s a leírtak ellenére a Mystical 
Ninja 2 szerintem egy nagyon aranyos játék — 
csak hát egy kicsit alulmúlta az elvárásaimat. Nem 
tudom: talán a japán közönség kívánta vissza a ré- 
gi játékmenetet (ugyanis Goemon elsősorban a ja- 
pánok kedvence), mindenesetre nekem az előző 
rész jobban tetszett. 

A Nystical Ninja folytatását a jó öreg (és ezért 
óhatatlanul elavult) Super Mario World, vagy - ha 
már hasonlatokkal élek - még inkább a Dorka 
Kong sorozat mintájára alakították ki. Bár a terep 
láthatóan poligonos kidolgozású, mégis csak 
irányba lehet Fan: oldalra, esetleg felfelé, mb 
végig egy síkban. Átugrandó szakadékok, tüskék, 
avagy lávafolyamok képezik az akadályokat, és 
nem utolsó sorban azok az agyagfigurák, akiket a 

jonosz keltett életre. Amikor végigjutottunk egy 
pályán, beesik a képernyőre egy medveszobor: en- 
nek a belsejéből előkerül aztán "menetlevél", s 
ez jelzi, hogy továbbmehetünk a következő pályá 
ra, A pál fák szigeteken helyezkednek el, s minden 
sziget utolsó pályája egy - az egyéb helyszíneknél 
jéval több veszáló rejtő — kastély, ahol végül egy 
extrém ellenféllel kell megküzdenünk. A Donkey 
Kong-ot az imént azért említettem meg, mert a já 
tékot ketten is lehet játszani, s ugyanúgy, ah 
Donkey együttműködött Diddyvel, Goemon lk 
rátai is egymást segítve boldogulhatnak - a szó 
szoros értelmében néha egymás hátán keresztül 


juthatnak adott helyen tovább. (Lehet, hogy e miatt 
a kétjátékos mód miatt erőltették a 2D-t2) 
Az eltűnt szellemidéző gép nyomában... 











Goemon legújabb története ott kezdődik, hogy ő 
és elmaradhatatlan kövér cimborája, Ebisumaru 
meghívást kapnak öreg tudós barátjuktól, Wise- 
mon a legújabb csodamasináját kívánja bemutatni: 
az ultra-zseniális, elektronikus szellemidéző gépet. ő 
(A hangyás öregnek az a fixa ideája támadt, 
visszahozza a Földre Marilyn Monrcet, és a többi 
általa kedvelt sztárt...) Azonban ahogy működésbe 
lép a gép, katasztrófa történik: égy vieítés után a 
gép etínk. Nyomban kiderül, hogy Ebisumaru 
egy női alteregója a tolvaj (hogy ki ő pontosan, azt 
nem tudni), s egy űrhajón viszi magával a gépet. 
Bismaru nővér (mi így nevezi magát) meg 
van róla győződve, hogy csodaszép külsővel ren- 
delkezik, s ezért egy jóképű fickót keres magának. 
A választottja pedig nem 
más, mint az Alvilág fejedel- 
me, Dochuki. Talán felesle- 
ges is mondani: ha sikerül 
megidéznie Dochukit, az 
nem vezet semmi jóra... 







hetünk, védekezhetünk, továbbá kombókat nyom- 
hatunk be - az egész átcsap egy 3D-s verekedős 
Ott kezdődik tehát a megmé- . játékba. (A kombókat a pause menü segítségével 
rettetésünk, hogy a sziget tér- . . lehívhatjuk, és amire még felhívnám a figyelmet: 
képén választhatunk úti célt- . muníciót úgy szerezhetünk, ha hárítjuk az ellenség 


utóbbi eszközt a játék elején legy meglehetősen hü- 
lye közjáték árán) szerezheti be, és keré ebb 
(csillagos) blokkokat törheti szét vele. A TA kez- 
dettől választható figura Ebisumarv, a kissé 
"telt alakú" ninja. Ő egy méretes kanállal koppint 


kezdetben Wiseman házán lövedékeit.) oda az ellenfeleinek. Különleges támadásként az 
kívül csupán egyet. Nos, ak- ülepét használja: csak le kell húznunk 

kor most rés; nis a kart ugrás köz- 

taglalom, hogyan is zajlik a ben. Goe- 


játék. Az igazsághoz hozzátartozik, hogy ha a pá- A négy főhőst ugyan már jól ismerhetjük az előző 
lán egy síkban is kell haladnunk, elágazások részből, ám ezúttal egyikük-másikuk kicsit többet 
azért vannak. Ha két út közül választhatunk, térben. tud. Goemon, a "legfőbb" hős egy tősgyökeres fő- 
is elkanyarodhat a pálya. Ilyenkor vagy egy telje- városi srác, aki a pipájával tud Temekül hada: 
sen más djsine jutunk, vagy csak egy másik út kozni. Specialitása a dupla ugrás, 
vondlat találunk, majd végül ugyanoda lyukadunk. és a láncos pipa hasznó- 
ki. Ezek közül persze az előbbi eset az érdekes, lata - ez 
mivel egy pályán belül sokszor több menetlevelet is 
begyűjhetínk. (Az adott pálya neve mellett csak az 
összes menetlevél felkutatása után jelenik meg a 
Cleared felirat.) Több menetlevélre azért van szük- 
ség, mert a kastélyok előtt mindig egy ellenőrzési 
pont található. Onnan a katonák csak azután en- 
gednek minket tovább, ha bemutattuk a szükséges 
mennyiségű menetlevelet. 

Menetleveleket különböző megbízások teljesítésé- 
és kaphatki tlojdorláppen ezzel ön a lépbe "kn 
aza bizonyos kaland elem, amit ezúttal kissé el- 
sorvasztottak. Minden szigeten van egy falu, mely- 
nek utcáján (esetleg utcáin) minden házba bekuk- 
kanthatunk. A lakóktól többnyire csak hasznos ta- 
nácsokat, burkolt utalásokat hallhatunk (olvasha- 
tunk), ám némelyikük megbízást ad nekünk. A leg- 
több ilyen megbízás annyiból áll, hogy vert 
pályára vissza kell mennünk, és ott össze kell szed- 
nünk ezt-azt, ám vannak kalandosabb dolgok is. 
Például van egy foly, ahol több kút is van, mely ku- 
tak mélyén gjlemberek élnek. Ha beszélgetünk 
velük, az egyik megkér minket, vigyünk dé köl- 
csön-videokazettát az egyik ismerősének, mire a 
feladatot teljesítve egy újabb kölcsönadott tárgyat 
kell KlzktzbS és ír ke mee a ks 

égén egy újabb menetlevéllel ga: junk. Ami- 
jé file munkálat kerül Ké úg mind- 
egy, hogy milyen napszakban lépünk be adott 

házba - hedtogy hasonlóan a 

Zeldához folyamatosan válto- 
koznak az éjszakák és a nappa- 
lok. A petárda-gyáros például 
csak Kia dolgozik. Ugya- 
Mg a példánál ke. 7 to- 
vábbá az sem mindegy, 
Kivel lépünk be adott helyre, hi: 
szen a petárdákhoz csakis Sasu- 
ke ért. 
A szigetek kastélyaiban Bismaru 
mindig egy extra ellenféllel vár 
minket. Ez az egy dolog, ami 
maradt a régi: mindenhol az 
keze rve rele 
legvégére, mechanikus 
barátunk, Impact vezetőfülkéjé- 
ben foglalunk helyet. Lövöldöz- 


mon kö- 
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vér barátja a második 
szigeten egy ötletes kis 
játékkal is gazdagodik, 
amivel a beszédét "szi- 
lárdíthatja meg" - a jo- 
án írásjelek plátformo: 
[a alkotnak. A robot- 
harcos Sasuke, aki ezút- 
tal is csak később csatla- 
kozik a hőseinkhez, a 
tőrrel bánik nagyszerű- 
en, és ami vadonatúj; 
Wiseman készített neki 
egy új egységet, minek 
fejiégén vízhatlanná 
tud válni. (A kétjátékos 


mód miatt szükség volt 
még egy figurára, aki 
búvárkodni tud.) Végül a zöld hajú, bájos Yae me- 
gint mint sellő válik be - bár Sasuke hasonló képes- 


sége miatt ő most kevésbé fontos figura. 

A felsoroltakon kívül továbbá valamennyi szereplő 
rendelkezik valamilyen hajító- vagy lőfegyverrel, 
valamint annak egy speciális (gerjesztett) változató- 
val, Közülük csupán Sasuke petárda-bombáját 
emelném ki, mely elég nagy hatásfokú ahhoz, 
hogy akár egy kőfalat omlasszon össze. A dobáló- 
zás hátránya, hogy a felrobbantott ellenfeleket nem 
lehet zilált, sőt mi több: maga a muníció is 
pénzbe kerül - Sasukéval és Yae-vel különlegesen 
drága mulatság. 








Ahogy haladunk előre a játékban, a karakterek 
közti váltás egyre fontosabbá válik. A pályákról 
UFO-szerű platformokon keresztül teleportálhatunk 
a váltóhelyre. A harmadik kastélynál már majdnem 
mindenkit be kell vetni: a homokörvények átugráló- 
sánál Goemon válik be, majd a falak robbantásá- 

hoz Sasuke kell, végül a hosszú, tüskés csapdák 
ki pedig Selena hangszórójával lehet 
átkelni. 


Amint említettem, a városokban sem mindegy ki- 
vel vagyunk, s ezzel rá is térnék a meglátogatható 
helyek ismertetésére. Hőseink a teaházakban gyűl- 
je kel Bt . LE seek esz A Hés 

lik legfontosal mindenütt a ló. A 
lósoktól kérhetjük, hogy jegyezzék be az állásun- 
kat a naplónkba, azaz a memóriakártyánkra (Jour- 

nal). Ha sok életet akarunk (és van elég pénzünk), 
a helyi éttermet is felkereshetjük. Min- 
den városban más a specio- 
litás, ám a 100 
tallé- 


y 


ros kaja mindenütt ugyanazt eredményezi: maxi- 
mum energiát és plusz egy életet. Benézhetünk to- 
vábbá üzletekbe, ridyekbn leginkább páncélzato- 
kat érdemes vásárolni: ezek (attól függően, hogy 
miből készültek) néhány extra sérülést engedélyez: 

ősünknek, de sajnos csak egyszer használato- 
sak. Vehetünk továbbá útravaló rizssüteményeket: 
ezt a hősünk akkor fogyasztja el, amikor éppen 
nullára redukálódott az életereje. Minél drágább a 
süti, annál több életerőt ad vissza. Az egyéb intéz. 
ményeket és a lakóházakat 
csak akkor érdemes felkeresni, 
ha csevegni akarunk a helybé- 
liekkel, vagy ha valami extra 
dologra számíthatunk az adott 
helyen. Ebisumaru például ak- 
kor kapja meg a varázslatos 
hangszóróját, amikor beszél 
azzal a kislánnyal, aki a mac- 
kós külsejű fiúkat kedveli... In- 
formációért pedig a legegysze- 
rűbb, ha egyenest a helyi Plaz- 
ma Jósdába megyünk (bár 
nincs mindenhol), hiszen a gu- 
ru teljesen egyértelműen el- 
mondja, mi az, amit még eset 
leg meg kéne brékéltintő 


Hogy teljes legyen az ismertető, végül még felso- 
nám, hogy mit miért érdemes felvenni. Az gon- 
dolom mindenki számára világos - már csak az 
eddig leírtak alapján is -, hogy az aranytallérok és 
a gombócok mire valók. Ezeket többnyire az ellen- 
selulhaz nejek pelga egyetek eltek 
sz Z, ig a ünk hatásfokát 
növelik. (Egy háromszoros méretű pipával például 
elég súlyosakat lehet ütni...) Nem árt tudni, hogy 
éjszaka minden ellenfélből dupla pénzt sajtolhatunk 
i! (Igaz, éjszaka szellemek garázdálkodnak, ami 


Plusz bosszúságot jelent.) 


7" A felvehető extra életeket piros szet b 


szimbolizálják, melyekkel persze csak 


Tkozhatunk, s még ritkábban (leginkább a főellensé- 


él) szedhetünk fel arany szerencseszobrokat. 
é Kévenyekék nem csak a Eayetk erejét növe- 


de még a páncélzatunk erejét is! 


ik maximumra, 


zi A hosszabb pályarészeknél valószínűleg meg- 


. könnyebbülünk majd, ha Mr.Elly Fant figurába 
unk: ez a kis szobrocska ellenőrzési pontként 
ik. Amúgy halálozás esetén mindig az 
ályarész bejáratához kerülünk vissza. S ha 
ítt tartunk, engedjetek meg egy e ; 
(ugyanis az eszembe jutott egy tipp. Amikor olyan 
fd időre kel Sissi 


k it, szél utolsó életünkkel ; 

di! Az "újrapróbálás" esetén ugyanis érdekes mó- 

don (talán a programozók figyelmetlenségéből 
óan) ugyanott folytathatjuk, ahol legutóbb 


junk ne- 


tunk, rul nem kerülünk vissza a 
izónkhoz, hanem a még hátralévő cuccok 
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keresésére indulhatunk - ráadásul az időlimit 
visszaszámlálója újra indul! 


Ha egészen őszinte akarok lenni, végül is nekem 
tetszett Goemon eme legújabb köles Tény, 

hogy a legutóbbi, komplex 3D-s környezethez ké- 
pest a 2D-s játékmenet most visszafejlődés, ám 


71 £ (az 
platformjátéknak akkor is kitűnő az anyag. Hosszú 
pályák, változatos csapdák, s a legtöbb hel en 
szép háttérgrafikák teszik élvezetessé a játékot 
Bár az ellenfelek cseppet sem intelligensek, de leg- 
alább kiszámíhatóck, s noha az RPG-s vonások el 
is lettek nyomva, egy platformjátéknak tekintve az 
egészet, még így is kelóen színesítik a cselek- 
Hl Jobb lett volna ugyan, ha Goemon a leg- 
utóbb kitaposott úton halad tovább, de így se 
rossz. Reméljük, a következő epizódban majd ket- 
tőt lép előre... 
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incs vesztegetni való időnkLois La- 
N ne-t és Jimmy Olsentelrabolta a 

gaz lex Luthor, az őrült Brainiac 
segítségével egy virtuális világban tartja 
őket fogva. Gyorsan! Valaki hívja a-bicikli- 
javítót...oh... akarom mondani Supermant! 
A Titus új Superman-es játékában — nem 
fogjátok elhinni, de — Supermant kell alaki- 
tanunk. Na jó, mielőtt. magamra haragíta- 
nám a képregény:rajongókat, elárulom: a 
kissé szárkaszhkát bevezető oka egyálta: 
lán nem maga Superman (vele semmi ba- 
jom, sőt az ő neve talán az egyetlen, ami 
valamelyest emeli a Titus "remekművének" 
színvonalát); a megjegyzéseimet annak a 
játéknak nevezett valaminek szántam, ami- 
ről most írni főgok. 
A Superman kazit behelyezve mít sem 
szivet izgatottan adtam áramot az Nó4- 
nek, s gyorsan ráböktéem a New Game 


ikonra. Egy akciójátékra számítottam, ám 





első meglepetésként va: 
lamirolyasmi tárult elém, 
mint a Pilotwings 64. 
Egy szép, nagy város, 
amiben kedvemre rep- 
kedhetekssAzazzpontósís 
tanék: inkább csak 
nagy, semmint szép az 
a város... Szerintem 
nem véletlenül találták ki 77 
a körítést a virtuális va- 

lóság mesével, mert hát 

azt talán a készítők is 
belátták, hogy Metropo- 

lis lemodellezett 3D-s, 
műsarigen távol áll attól 
arvárostól, amit a valóság — azaz a képre- 
gények - alapján joggal elvárnánk. Gyer- 
metegül megrajzolt úhálózat, doboz kiné- 
zejűlkázk, és ami ezek után felháborító" 
az-említettépítészeti "csodák" igen sűrű 
ködbe burkolóznak. 

Ezek után következett a második meglepe- 
tés: Superman ahelyett, hogy egyenest a 
barátai segítségére sietne, Tárikákon rep- 
ked át, mint valami cirkuszi mutatványos. 
Ezt a pályát kLexregyzlabirintusnak nevezi. 
Hogy mi ebben a labirintus, azt ne tőlem 
kérdezzétek... Mindegy: érkezünk az 
utolsó karikához, mire jön a következő fel- 
adat: 10 másodperc alatt két kocsit odébb 
hajítani. Hogy ennek miértelme, azt me: 
gint éa h tőlem kérdezálíikói bej vez 

ük úgy, ezzel is végeztünk, s lép- 

fnk ve tovább, Pögjáslla kettőt, is 
vel közben megint egy kis repkedés követ- 
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kis A követsz lényeges helyszín: át 

ell vinni egy rendőrségi:kocsit egy útsza- 
kaszon, merthogy az út két oldalán bűnö- 
zők sorfala áll,-akik rakétákat eregetnek a 
rend őreire. Hogy miért kell Superman-nek 
holmi virtuális rendőröket védelmeznie, azt 
ne tőlem kérdezzétek... Újabb repülés után 
aztán négy sötétkabátos fickóval kell vé- 

gezni, majd (természetesen ismét légi mu- 
tatványok árán) egy katasztrófahelyzethez 
kell időbenrodaérnünk. Tornádókat kell 
megfékéznünk, amihez fel kell vennünk 
a szuper-lélegzet képességet (Super- 

man egyik speciális tulajdonságát], Azt 
azonban, hogy miért pont a fagyos le- 


helet szűnteti meg a tornádókat, ismételten 
ne tőlem kérdezzétek... 

Nos, eddig tartott-az-első pálya A máso- 
dik szint valamivel jobban hasonlít egy ak- 
ciójátékra: egy aláaknázott gátat köles. 
mentenünk, amihez ajtókat kell nyitogat- 
nunk, kulcskártyákat kell inegélélnn Új 
közben lőnek is ránk, stb. Szóval el is 
könyveltem, hogy az első pályasnyilváni 
csak bemelegítés volt. Ám tévedtem. A 
harmadik misszió ismét repkedéssel átszőtt 
kihívás — magyarültörkérkülönböző jellegű 
küldetés egymást váltogátja. Még "magya- 
rabbul": a játék egyre sekélyesebb és 
Melát obb. Magam sem tudom, hogy 
volt türelmem elvinni a 11. szintig, de elv- 
ittem és tanúsíthatom: semmi izgalmas. 
nem történik. Vannakrar"répülj oda és 
nyírd ki őket" típusú küldetések, és vannak 
a belső terekben játszódó, kalandosabb - 


ám nehezebb - részek. Ez utóbbiak 

amúgy nem lennének olyan rosszak — az 

aldokancépcióbát kiindulva lehetett volna 

a Supermantből egy átlagos akciójátékisi 
Csakhogy! A grafika a belső tereknél is 


olyan, amilyen. Az ellenfelek pedig tökéle- 


tesen hülyék. Egyhelyben áll- 
nak, és lelövik egymást is. 


tt akármelyik szinttel is játszunk, 
egy dolog mindenhol borzalmas: az irá- 
nyítás. Nos, erre azt hiszem érdemes bő- 
vebben is kitérni. Van például külön fel: 
szállás gomb, aminek semmi értelme, 
ugyanakkor a fékezést meg feleslegesnek. 
tartották az alkotók. Röhej, de repülés köz- 
ben csak úgy tudunk megállni, ha beleüt- 
közünk valamibe, vagy megvárjukszamígi 
lelassulunk:§ hogy földem azőrült 
megoldásokat: a tárgyak felvétele ugyan- 
azzal a gombbal történik, vamivel die jő- 
ben "gázt adunk". Ráadásul a fel/leszállás 
gombja elég furán működik. Mintha.valami 
véletlenszerű függvény számítaná ki, mikor 
hajlandó éppen Superman engedelmesked- 
ni. Sokszor hiába nyomjuk a landolás- 
jombot, lebegve maradunk. Vagy "jópofa" 
tolog, amikor valamelyik darkmanus há 
lapján landolunk, és sehogy sem tudunk 
onnan lemásznisAprogramözókinem áll- 
tak a helyzet magaslatán. Például nem 
egyszer fordult elő velem az is/ le- 
szálláskor nyakig belesüppedtem a beton- 
ba, miretőnnantól fogva se fel, se le nem 
tudtam mozdulni - maradt a pálya újrain- 
dítása a pause menüből. 
A Titus úgy tűnik, nem tudott mit kezdeni 
Superman-nel. Sokkal jobban ki kellettavól- 
na használni égei Superman egjéni ké- 
pességeit, melyek a játékbanrbenne van" 
nak ugyan felvehető ikonok formájában 
(röntgenszem; szuperlélegzet, szupersebes- 






























































ség, lézeres pillantás), ám közülük csak a 

fagyasztás, ami nélkülözhetetlen. A:kariká- 
kon repkedést pedig szerintem egy az egy- 
bén ki kellett volna Kh. Igaz, ezt manu- 


álisan még megtehetjük: ha, Easy fokozat: 
ba kapcsolúnk, csak egy iránytűt kell követ- 













nünk, Ezt azonban mégsem javaslom, mert 
úgy fogtok járni, mint én (marha): képes 
voltam végigvinni a játékot, mire az utolsó 
szint előtt azt a jó tanácsot kaptam, hogy 
akkor most kezdjem újra, normál fokoza- 
ton... Természetesen nem kezdtem újra, Ta- 
lán az lett volna a legjobb, ha egyáltalán 
nem kezdek bele: Nektek semvajánlom - 
Hacsak nincs nagyon-nagyorr sök veszte- 
gelni való időtök. 
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em tudom, olvasóink közül mennyien fantáziáját, s néhány egyszerű új tárgy igénybe- időzített bombákat is használhatjuk. Többnyire . csaka helyszínek teljesítése után lehet, és ami 
N-ses még a Lode Runnerre, de vételével — mint az időzített bombákkal vagy a ostoba csuhások próbálnak minket elkapni, az eszeleoke ee dee e zkt ea ázáoji 

van egy olyan érzésem, hogy sokaknak fényliftekkel - mennyire elgondolkodtató felada- akiknél az árok-csapda kitűnően beválik Van- .  mátis. Plusz életet néha a pályákon is találha- 
ee edett eti feleld LK CL szczllllll o és lee LILLY-Te fel leeattLan af etlnte fels veve ell e lle szoget sze lle vat elle E LÉ Te ELÜL ee eteted ezje AM ETL d oetellsrelatszál 
de azonban még egészen más volt a helyzet: újfajta megoldásra kell ENNI arob- hatástalan: őket csak robbantani lehet. A csap- pályákon. A Tzneszálétt speciális kapszula 
akkoriban minden Commodoreó4-tulajdonos  bantásokon van a na hol a hely-specifi-  . dába esetteken — csakúgy mint régen — nyugod- repíti a játékost: ezt a kapszulát mindenhol egy 
gyűjteményében kötelező darabnak számított ez kus tárgyak használatán, hol pedig az üldözők tan átgázolhatunk, ám vigyázat: egy idő után émánt nyitja, ami persze mindig valami rend- 
CE Ha játék, mely az ügyességi megsemmisítésén — hogy csak a ön variáció- kimásznak. Igaz, ez RÁESES mindig van TRNTENKNÁKA fájt ES ta 
platform stílus úttörőjének számított. Képzeljetek kat említsem. Apropó üldözők: a játékhoz egy módjuk, ugyanis a lyukak rövid idő jezgjloztss Nos, ennyit a szabályokról, most pedig tőmon- 

datokban néhány tipp! Csak a szd [do8i 


leesni. A blast-gun visszaüt, ezért vigyáz- 


zunk, hol használjuk. Ha netán a saját 

csapdánkba esnénk, használjuk az 

V v 7? újraindítást (restart) mielőtt befal- 
3 (szent al ol est kons 


dig nem nyomunk meg 
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— LIKES 
; KELTLSNES 
TERNEK at A gi és kel nem mu- 
el egy kis fehér száj végig- 
HAS AKATOLA FEST 
CK Ra Hlczzdő 
pLGlg valot (jeles 
jeg [1 elotte LE MG ELE 
CS utolsó sorban: a monkok is gyűjtik az 
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id kerettörténetet is kanyarítottak, mely gyulnak. A regenei minden 
(ele ee Ke LEzZoR másra is jellemző: a felhasznált bombáink 
Az események valamikor a távoli jövőben... is újratermelődnek. A megoldásoknál vé- 
játszódnak, mikor is a vi E (e GZATe szal tejet szet eszet es HÜ eti 
a jól prosperáló Föderáció irányítása alatt . : ni kell, mikor, melyik blokkot tűntessük el 
áll. A külső kolóniákat azonban az utóbbi" az útból, mikor, melyik bomba termelődik 
Nos, ezeknek megfelelően kell T) időben rendszeresen fosztogatják — úgy tűnik, újra, mikor, melyik liftet vegyük igénybe. 
majd mikor megvan az összes lé - az őrült Monk Császár indít támadásokat az Összesen öt világot kell végigjárnunk, 
fede S SUL áue ketes. en . aranyszállítmányok ellen. Hogy hol tároljara lo- melyekben mindig új típusú veszélyek és 
feljebb mászhat a következő szintre... Tudom, pott holmit, azt ez idáig nem tudta senki, most . . különböző használati tárgyak várnak ránk 
hogy vizuálisan - főként a mai igényekhez méri, azonban a szövetség elfogta az egyik támadó (18 fojta gépezet áll rendelkezésünkre). A 
ten — mindez enyhén szólva spártainak tűnik, "hajót, és megtudta a császár Pe 12 ellá eze ee veszes KENE Á ET c a 
ám már a maga idején sem ez volt a lényeg. A [08 (efeszáfáloltel amit — mint egy pörgettyűt — útjára indít- 
tsak zá eáe segíts e tsó 74 Különléges Lode Runner ügynökként a felada- . hatunk, s átszeli nekünk a lerombolható platfor- tényleg csakis a játékmenet előnyére vált. Nem 
ügyességünk mellett a logikánkra is legalább tunk a következő: jkalátttts hajónak ál- .  mokat - mert ha még nem említettem volna, csak nosztalgiából mondom tehát: érdemes ki- 
CLA SZ KL cázott csatahajó fedélzetén be kell lépnünk a nem mindenhol lehet "áskálódni". dvselA 
Mostanában megszokhattuk, hogy új ötletek hí- . Pandora rendszerbe, s telephelyről telephelye ha- Az egyes pályák négyes "csokrokba" vannak 
ján a régi dolgokról fújják le a port a játékfej- ladva egyre mélyebbre mi hatolnunk a császár szedve: négy pálya A CA ALMA Mlle 
j6őB s az ún. retro játékcsomagok kiadása birodalmába, s vissza kell szereznünk az elrabolt . kon belül 5-5 ilyen helyszín van — ebből mindenki Ve 
A mellett (melyekben egy az egyben a régi játéko- . aranyat. Persze ha lehetőség nyilik rá, az sem kiszámolhatja, mennyi pálya van összesen. Hely- 
kat szerepeltetik) új divat a régi nagy nevek felú- . baj, ha magával a császárral is végzünk... színenként az utolsó pályán mindenhol egy kulcs- 
fítása. Személy szerint én mondjuk kicsit fenntar- Mindebből a lényeg az, hogy a pályákon kele ez dee Adta 
tásokkal viseltetek az ilyen játékokkal szemben, . . aranytárgyakat kell gyűjtögetnünk. Hosszú létra . . információkhoz, amikkel eátÁLAAA (elejei 
Ede ejj eeiKIA k kiemeli a régi . helyett ezúttal a gyűjtőkapszula jelenti a kijára- . telephelyet (azaz világot), Sajnos állást menteni 
játék hiányosságait vagy ósdiságát (lásd Robot- tot: a kapszula felett £ -— 
ron 64). Ennek tekintetében tehát MESZeltere tolti mindig Cekzée [e 
hangulatban ültem le a Lode Runner 3D mellé. tó, ami a még begyűj 
Eleinte úgy tűnt, beigazolódik a gyanúm: az el- tendő aranyak számát 
ső négy pályán jóformán ugyanazt kapjuk mint mutatja. Amikor meg- 
SPA csak most 3D-s blokkokon mászkál- van mind, a kapszula 
hatunk hősünkkel, s egy lézerpisztollyal robbant- . aktiválódik, és eltelepor- 
hatunk lyukakat a HASát Csakhogy: tálhatunk vele. Persze a 
[ee des ezzel ee edzes zi nehézség a dologban, 
szaki és máris jön a második állomás, ahol fe- hogy eljussunk ÉGE 
jest ugrunk a mélyvízbe, s egyre izgalmasabbá Az elsődleges fegyve- 
Kelt teltotel] rünk ezúttal is az áro- 
A Lóde Runner 3D-ben briliáns módon hasz- . kásás, másodlagos 
nálták fel a 3D nyújtotta lehetőségeket. Igazán . megoldásként azonban 
lenyűgöző, mennyire megmozgatják az ember a pályákon található 
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3., Régebben hogy nem írtatok a Crime Killerről? Olyan 
rossz? 

4., Mikor írtok az Alien Resurrectionról? 

További jó nyorat kíván: Becsei Zsolt, Kistelek 

Köszi, köszi, köszi, ezt a sok dicséretet! 
Nem hiszed el, hogy mennyire igyekeztünk — 
vk szerint sikerült! Akkor jöjjenek a vála- 
eb e 

1 - Még nem lehet tudni. Ebben a számban már 
van egy leírás az NTSC verzióhoz, az jó lesz a 
PAL-oshoz is. 

2 - Lesz valami hasonló, de nem hiszem, hogy 
ugyanaz. Szerintem nem lehet olyat csinálni, 
mint N64-re. Ahhoz a PSX kevés. 






3 - Nem írtunk róla, mert egy nagy durranás az 
a játék. Magyarul elég rossz. 

4 - Talán szeptemberben megjelenik a PAL-os, 
akkor majd írunk róla. 


Uff Martin, és 576 Konzol! Lenni rászánni voltam én is mo- 
gamat megírni egyedik levelemet nektek, mint más. Azt tudni 
tudjuk, hogy oz újság jó, ezért én hogyni békén ezt a témát. 
Viszont lenni hozzád két óriási kérdésem, poszter ügyben. Én 
imádni Lara dögös ruciban, szaladgálni össze-vissza Tomb Rai: 
deren. Ezért kérni téged, ha van egy jó (minél szellősebb 
ruhát viselő) , képed poszter formájában rólo, vogy esetleg 
Donkey Kongos, Banjo-Kzooies, vagy Diddy Kong Rocing-es, 
elküldeni nekem (Donkey Kong-os, Banjo-Kozooie-s, vagy 
Diddy Kong Racing-es meztelen poszter köszönni nem kell). 
Nagyon szépen kérni Téged! Előre is köszönni. Más. Ha lenni 
elkészülni 576 website-o, könyörögni leírni újságban címét. 
Ja, és még valami: Nagyon örülni, ha megtartani, hogy lenni 
poszter. Tisztelettel: Györffy Attilo, Budapest 

Poszter természetesen megtartani, és kérésed 
teljesíteni, mert középen ott lapulni Lara szexi 
pózban. Website készülni, még legalább egy hó- 
nap. 


Cső Martin! Legelőször azt szeretnénk mondani, hogy na- 
gyon jó a Konzol! Csak így tovább! Másodszor arra kérünk, 
válaszolj a következő kérdéseinkre! 

1., lesz-e Metol Geor Solid 2 és mikor? (Lapozz a Hírek- 
hez! — BP) 


koN ce 








2., Olvastuk a csevegőben, hogy nyáron megjelenik a Dra- 
gon Ball 2 — nem tudsz a hírekbe egy képet rokni róla és írni 
róla? (Ha lett volna, már beroktuk volna — BP) 


3., A Tomb Raider film mikor jelenik meg? (A filmet készítő 


Universal korácsonykor szándékozza bemutatni oz óllamok- 
ban. Bár még nincs végleges főszereplő és azt hiszem forgo- 
tókönyv se nogyon von, — BP) 

4., Neme lesz Tomb Raider 4? (De e lesz— BP). 

Én mint Kolhoffer István már írtam nektek levelet a tovolyi 
összevont KONZOL-ba. Remélem emlékszel még? Amúgy 
nem élek kettős életet, csak a barátommal Richolm Gáborral 


mojdnem ugyonozt írtuk (mert kíváncsiak voltunk a Tomb Ro- 


ider 3-o!). (És a történelem megismétli önmogát... — BP) 
Üdvözletét küldi Kolhoffer Isti és Nagy Sanyi a Konzol szer 


kesztőinek és Neked Pilisszentivánról. Kolhoffer István, Pi- 
lisszentiván 

Bagó doktor, a Konzol jövőbeli főszerkesztője már 
válaszolt is helyettem. Mondtam neki, hogy készül- 
jön erre a fontos beosztásra, mert ha én kivándor- 
Tok Amerikába, neki kell átvenni a stafétát! Én ko- 
rábban mint Bagó Péter írtam az újságba, elsősor- 
ban a tavalyi összevont számba, emlékszel még? 
Csak aztán a barátommal tudathasadásos állapot- 
ban testet cseréltünk, így már mint Martin írtam az 
ez évi duplaszámba, pedig valójában én az Ádám 
vagyok, aki nem írt a tavalyi nyári számba. És 
mindannyian ugyanazt írtuk! 


Kedves 576 Konzol! Üdv mindenkinek! Elsőnek hozzád szeretnék 
szólni Morin. Nekem nogyon tetszett oz összevont szám, csok oz 
nem, hogy 3 új Nintendo 64 játékról számoltotok be (tudom, most 
czt mondjátok nem mi tehetünk róla) , de én még oznop megnéz 
tem az Intemeten és legalább 20 új játékról odtok hírt. (Kim. Azt 
előrulnád nekem, hogy véletlenül nem egy amerikai siteot néztél o. 
nogytudósú Intemeten? Mert tudvalevő, hogy ott szintén előbb je- 
tennek meg az Nó4-es progik, mint itt Európában — BP) 

Különben nagyon jó az újság, baró a poszter! Jo, a poszter: 
ről jut eszembe, hogy ho lehet, legyen Zelda poszter! :Ho le- 
het írjátok veni miért kopot a Zelda "csak" 983rot (a hibó- 
jút írjátok meg) ! 

(A Vári Zoli szerint tól rövid lett — BP) Hát ennyi lenne. Ék 
jen a Nintendo 64, a Zelda és a csajok! 

Szabadvári Balázs, Budopest 








Ja, az Internet. Ha jó helyen nézelődtél volna, 
akár 100 új játékról is olvashattál volna. De en- 
nek a kis 576 Konzolnak sajnos nincsenek olyan 
jó kapcsolatai, mint az amerikai Internetes újsú- 
goknak, így csak arról tudunk írni, ami már HA- 
ZÁNKBAN IS HOZZÁFÉRHETő! Érted a különbsé- 
get? Ami nincs a Vári Zoli kezében, azt nem fud- 
ja tesztelni, hiába jelent már meg Amerikában. 
Zelda poszter nem lesz, mert nincs nagyfelbontá- 
sú Zelda illusztrációm. Sajnos. 


Szevosz 576 Konzol szerkesztősége! Már rég elszántam 
magam, hogy írok, de vagy el sem kezdtem, vogy félbehogy- 
tom, vagy nem küldtem el. Eddig oz összes újságotokot meg- 
vettem és azt kell mondanom elég f"sza. Amit én is hió- 
nyolok oz a Top lista. Szerintem a nyári szám után le- 
hetne az oz évi játékokról. Apropó nyári szám. Azt 
mondtod, marad o poszter. Szerintem lehetne egy Metal 
Gear Solid és Drogon Boli 2 kép. Néhány kérdés: 

1., lesz-e Crash Bondicoot 4, fogja-e támogatni a Poc 
ketőtotiont? (Bármilyen meglepő, ebben a pillanatban 
még ozt sem tudjuk, hogy mennyibe fog kerülni, sőt a 
doboz pontos méretéről sincsenek információink. Egysze- 
rűen bénák vagyunk a hírekhez — BP). 

2., A Theme Agyarium, Crosh 4, Dino Crisis mikor jelenik 
meg? (A Theme Agvoriumot az Elecronic Arts még hivo: 
taloson be sem jelentette, a Crosh 4-el is ugyonez a. 
helyzet. Csok nem a (rosh Teom Rocingre gondoltál? 
Dino (isis PAl-os október 8 — BP) 

3., Ez nem is egy kérdés, honem inkább egy kérés: sorolj 
fel néhány olyan játékot, amelyek majd támogatni fogják a 
PocketStotion-t? 

Na: erről ennyit, megírtam (ése: is küldtem) első levelem. 


(Iókor szólsz, már rég megszámoltam, mire továbbolvastam 
— BP). Kónási Balázs, Budopest 
Na, te aztán izgulós típus lehetsz. Annyi szuper 
játék van a piacon, te meg olyanokról 
kérdezel, amik még csak — kis túlzással 
— a készítők fejében léteznek. Például 
még azt sem tudja, hogy kiadja- 
e Euri 4 Pocket Station-t! Uram, 
azért mi sem vagyunk mindentudók! 


Tisztelt 576 Konzol Szerkesztősége! Deor Dreom 
Team! Nem tudom mi van ma velem. 

1., Sárgára festettem a hajam. 2., Elolvastam 
egy régi 576 Kyte-ot. 3., A mocskát ma készí: 
tettem ki holálro. 

No mindegy. Lenne pár kérdésem: 

1., Miért nem tesztek Top 10-et a mostoni hossz- 
obb Konzolba? De helyette jó lenne stóbfotó is 
kizárólog a Konzolról. Please! 

2., Miért nem változtatok a Konzol külolokján? 
Nagyon príma egyébként a külölak, csak nem árt 
egy kis változatosság. 

3., Poszter. Stábfotó. Tudod én is akorom látni Mortin-t meg 
a Team-et látni a Konzolbon. De ho nincs hely hova a bűsbo 
tegyétek? A borítóro, a poszterre?. B 

4., N64 tulojoknak: Hogy a búbánatos lót" "ba írjon oz 
576 Konzol több Nó4-es játékról, ha nincs játék? 

(Io, kicsit drosztikus a 5, de lehet, hogy elva- 
kultabb olvasóink csok így értenek a szóból — BP) 

5., OUKPSM: Mi a tórónok veszi meg valaki az OUKPSM-et, 
meg az 576 Konzolt? Azé", hogy kritizálja az 576-ot, meg 
hogy dícsérje, milyen jók a Nyugati lapok? Dögöljenek meg. 
Czakó Károly, Szolnok 

Csóközön. Kopaszra vágattam a hajam. Elolvas- 
tam egy régi Commodore Világot. A szuka ku- 

tyám otthagyott egy másik kanért. 

ME - Top 10 esz a következő számban. Stábfotó 
nem lesz, étele ete selezeserbtáka 
mű filmet, abban mindannyian szereplünk. Én va- 
gyok a kopasz barom. 

2 — Mit változtassunk? Nekem tetszik így. Nem 
akarok változtatni. A Konzol azér Konzol, mert 
olyan, amilyen. 

3 - Ni van, akarsz tőlünk valamit? Te kis hun- 
cut, hát ilyen hevesen azért ne udvarolj. A Bagó 
azt mondta, hogy ő bizony bevállalja, és megmu: 
tatja az IGAZI kllvtk Neked löttek, apám! éa 

4 — N64 tulajoknak: tessék megfontolni, amit 
ez az ember mondott! 

5 — Dögöljenek, jól beszélsz! 





Szisztok, mély tisztelet (Szivinek) , Mortin, B.P., V.Z., 
STB! ÜDV! Ha valóban Szilvia szerepel a csevegő közepén, 
akkor csok azt nem értem, hogy egy ilyen belevaló, bomba 
lánynak miért nincsen portnere Tekkenezni, vagy bármire. Ha 
viszont Szilvia nem így néz ki én azt sem bánom, mert imú- 
dok játszoni és lánnyol még nem nyomultam igazán. Ha Szik 
via ennyire penge Tekkenben, akkor állok elébe — szívesen 
játszok vele. Ez baromi stíusos dolog töle, hogy ilyet ír, kí 
váncsi lennék ró... A másik dolog, hogy tuti jó dolog orról o 
vosni, Mortin az NTSC-ss játékokról is írsz. Tényleg követte 
gyors a feketepiac, mert oz én gépem is meg van tuningolva 
és a tuti NTSCs játékokat rendre meg is szerzem. 
Itt ki kellett hagynom egy pár mondatot, mert 
olyan témát feszegetsz, amivel — a főnökség ki- 
fejezett utasítására — nem kívánunk foglalkozni. 
Egyébként minden szavaddal egyetértek. 
Viszont nem tudom más hogy van vele, de nekem o tuti jó- 
tékoim, mind fekete korongon vannak meg. Ez csok annak 
köszönhető, hogy az első számtól a második összevont pék 
dányig minden 576 Konzol megvan. Hiszen ha Ti nem lette- 
tek volna, mára telisztele lennék hangzatos nevű szír játé- 
kokkol, Mivel oz állóképek (sokak szerint nem sokat érnek) 
és a tesztek, előzetesek és hírekben szereplő játékok sok se- 
gítséget nyújtottak vásárláskor, Szóval ha nem lenne 576 
Konzol, akkor a játékok kusza szövevényeiben elvesztem vol 
na. Köszi, hogy segítettetek, segítetek! Egyébként, Martin, 
vagy BP, nem tudom melyiktökhöz forduljak, de nagyon kt- 
váncsi lennék, sőt mi több mióta megláttom a Dino (risisről 
a képeket, azóta a s"ggem is ökölbe von szorulva, mikor je- 
lenik meg a játék! ! Nincs véletlenül egy videókozi, vagy kép, 
vagy valomi a DCről? 
(A játék Jopánboan jelent meg először a július elején. Viszont 
van egy nagyon jó hírem is. A Virgin előreláthatólag Október 
G-ától hozza forgalomba a játékot Európában, s ezáltol Ma- 
gyorországon is, Ha többet akorsz tudni, vedd elő a márciusi, 
15. számunkat — BP), 
Nagyon be vagyok pörögve tőle, szuper lehet a játék. Vogy, 
"a Resident Evil 2-ről volomi promóciós onyog, mert mindent 
ami vele kapcsolatos. Én is segítenék neked, de egy. 
Stor Wars figurám sincs már, pedig ho 12-13 évvel ezelőtt 
tudom, hogy neked kéne igazán elraktam volna neked öket. 
Bagó Peti, csippantom a kis megjegyzéseidet a cseviben, foja 
gyerek vagy (meg én is, meg a haverom is, meg a Sziki). Ez 
o Szivi nem megy ki a fejemből, de biztos nem én leszek oz 
esélyes nálo, hiú ábrándokat meg nem kergetek. Végezetül 
ennyit, jó, illetve YO! nyaralást mindenkinek (meg a Szilvit 
nekem), ne ússzatok sokot, mert az uszonyokkal nehéz meg- 
fogni o Dvol Shock-ot. A Szilvit pedig szívesen elvemém Tek- 
ha igen elveméda Szál mi? Ő 
Na igen, a "meg azt 
mondta, hogy szívesen elverne téged BIRKÓZÁS- 
BAN! Szerinte nem lenne ennyire nagy szád, ami- 
ker rád ülne és kátválra fektetne Sőt, tára le- 
tolná a gasztródat és elverné a popsidat. Az 
enyémet is elverhetné...Sajnos semmiféle cuccot 
dor fedél ködén teszt neem mostaná- 
ban eleresztve promóciós 
A Dino Crisis egyébként július 20.-a körül jött 
meg nekem (japán NTSC változat), végig is 
nyomtam, és egy kicsit csalódott Szerin- 
tem nem hogy előrelépés, de visszalépés a Resi- 
dent 2-höz képest! A ugyanaz (minimális 
újítás, hogy azaz serolloznak a hátte- 
rek), a karakterek ugyanolyanok, a történet 
ezerszer lerágott csont, unalmas (semmi sem 
történik benne, csak minden 20. percben), és ti- 
pikusan az a fajta játék, amikor egy helyszínre 
ötször kell visszamenni, persze mindig a világ 
másik végéről. Nem rossz, de nem leszel elájulva 
tőle. A szeptemberi számban szerintem leadom a 
leírást. 


Oké, ennyi volt. Ezek mennek, meg a kakasos 
nyalóka. Várjuk a leveleket, Szilvivel együtt! De 
ami a legfontosabb, hogy várjuk azokat a borzal- 
"mas, lötyögős, visszataszító minőségű, esetleg 
gumi, nem Star Wars figurá- 
kat is (magyar, lengyel, török), hívjatok (06-1- 
3-49-48-47) meg nk egyezni! Ha valaki 
esetleg tudja, egy ki gyártotta (unfrankózta) 
őket annak idején, jelentkezzen (nem 
rendőr)! Kéne ugyanis pár bontatlan 

Meg egy pár 1985-ös YakFace 


jura is. De nagyon. 
Martina Navratilova 
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